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あなたの【命中値】
に＋２する（計算済
み）。シーン最初のラ
ウンドのみ、あなた
の【行動力】は＋５
される。
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あなた以外の味方の
み対象にできる。対
象の【ヘイト】を－
３してもよい。〔因果
力１〕この特技を「
射程：２０Ｓｑ」に
変更して使用できる。

あなたに適用される
予定のダメージは、
あなたが［防御判定
］に成功したかのよ
うにすべて無効とな
る。〔ヘイトトップ〕
あなたの【ＨＰ】を
２０点回復する。

［６＋２Ｄ］の物理ダ
メージを与える。〔対
象：モブ〕対象を［
戦闘不能］にするか
［死亡］させる（あな
たが選択）。

あなたがこのメイン
プロセスで行う［武
器攻撃］のダメージ
ロールに＋３する。

あなたが攻撃を受け
た直後に使用する。
その攻撃を行ったキ
ャラクターを対象と
して４点の直接ダメ
ージを与える。〔因果
力１〕ダメージに＋
６する。
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1
対象が「消耗表：体力、
物品」をロールした直
後に使用する。対象の
ロール結果は０になる。
〔取得効果〕あなたの
【初期因果力】＋１（計
算済み）。
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