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ハンティングボウ                                                         パッデドアーマー　　　　バックパック　　　　　7

灰の指輪　　　　　　　　　　シジルガード  　　　　　 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  0
冒険者セット　　　お好みサンドイッチ　　お好みサンドイッチ

ヒール　　　　　　　　　　　　　　　　　1

メジャー

単体

ヘイト 1

判定なし

4Sq

－

対象の【ＨＰ】を［
５＋３Ｄ］点回復す
る。〔因果力１〕【Ｈ
Ｐ】回復量に＋１０
する。

御霊の守護              　　　　　　　　　　1

常時

自身

－

判定なし

至近

－

あなたの【命中値】
に＋２する（計算済
み）。あなたは毎ラウ
ンドのセットアップ
プロセスごとに「タ
イミング：セットア
ップ」の特技１つを
選び、そのヘイト上
昇値を－２して使用
してもよい（最低０）。

禊ぎの障壁         　　　　　　　　　　　　1

セット
アップ
単体

ヘイト 2

判定なし

4Sq

－

対象に［障壁：２０］
を与える。〔因果力１
〕この特技で与える
［障壁］の強度を＋１
０する。

[準備 ]

アシストアタック　　　　　　　　　　　　1

メジャー

単体

ヘイト 1

対決
(命中 /回避 )

3Sq

－

対象に [追撃 :6]を
与える。

［特殊攻撃］

四方拝　　　　　　　　　　　　　　　　　1

イニシ
アチブ
範囲
(選択 )
ヘイト 2

判定なし

4Sq

シナリオ 1回

対象に［障壁：（５＋
４Ｄ）］を与える。

大難小難        　　　　　　　　　　　　　1

常時

広範囲 20
(選択 )
－

判定なし

至近

－

対象が「消耗表：気力、
金銭」をロールする時、
２回ロールして好きな
方を選択してもよい。
〔取得効果〕あなたの
【初期因果力】＋１（計
算済み）。

禹歩   　　　　　　　　　　　　　　　　　1

ムーブ
範囲
(選択 )
－

判定なし

2Sq

－

対象が受けているＢ
Ｓひとつを解除する。
〔マイナー〕効果発揮
前に１Ｓｑまで［即
時移動］してもよい。
この追加効果はあな
たが［硬直］状態の
時は起動できない。


