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あなたの［命中判定
］に＋１Ｄする（計
算済み）。常時

自身

－

判定なし

至近

－

対象がメインプロセ
スを開始した時に使
用する。対象がこの
メインプロセスで行
なうすべての行動の
ヘイト上昇値は０に
なる。〔因果力２〕再
利用可能。

本文

単体

－

判定なし

4Sq

シーン 1回

対象が行なうダメー
ジロールに＋３する。
この特技をブリーフ
ィングで使用する際、
１つのブリーフィン
グで複数回使用でき
る。

［支援］［準備］
セット
アップ
単体

ヘイト 1

判定なし

4Sq

－

対象に［追撃：１０
］を２個与える。〔因
果力１〕［追撃］は２
個ではなく３個にな
る。

［特殊攻撃］ 

メジャー

単体

ヘイト 2

対決
(命中 /抵抗 )
4Sq

－

［２＋３Ｄ］の魔法ダ
メージを与える。［魔法攻撃］［精神］

メジャー

単体

ヘイト 1

対決
(命中 +1/抵抗 )
3Sq

－

あなた以外の同意す
る者のみ対象にでき
る。対象は１Ｓｑま
で［即時移動］をし
てもよい。この特技
は同じメインプロセ
スで複数回使用でき
る。

マイナー

単体

－

判定なし

4Sq

－

対象は「制限：シー
ンｎ回」の特技をひ
とつ選び、その使用
回数を１回復しても
よい。回復しなかっ
た対象は【因果力】
を＋１する。この特
技はあなたを対象に
できない。

[準備 ]
セット
アップ
広範囲 20
(選択 )

ヘイト 2

判定なし

至近

シナリオ 1回
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至近


