
至近

POW

リアクティブキュア

対象の【ＨＰ】を［４
＋３Ｄ］点回復する。
〔因果力１〕【ＨＰ】回
復量に＋１０する。

あなたの【命中値】に
＋２、【抵抗値】に＋１
する（計算済み）。

直前の攻撃でＨＰダメ
ージを受けたキャラク
ターを対象とする。対
象の【ＨＰ】を２Ｄ点
回復する。１回の攻撃
に対して１回まで使用
可能。〔ヘイトトップ〕
この特技のヘイト上昇
値を０にしてもよい。

［９＋２Ｄ］の物理ダメ
ージを与える。あなた
から見て「対象：範囲
（選択）／射程：至近」
を二次対象として【Ｈ
Ｐ】を３点回復する。

あなたがこのメインプ
ロセスで行う［命中判
定］に＋１Ｄする。

《リアクティブヒール》
《リアクティブエリア
ヒール》と同時に使用
する。《リアクティブ
ヒール》《リアクティブ
エリアヒール》の対象
から直前の攻撃で受け
たＢＳを解除する。
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あなたが財宝表ロールを
行なった直後に使用する。
そのロールに＋１０する。
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