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　ワイアルド伯爵は〈吸血鬼〉の１人〈棺の王〉だった！　それはディアーヌから受け継いだ

〈狩人の書〉の力によってキミたちは伯爵の正体に気づいたが、その追及はできない。街の人々

は伯爵を善良な支配者だと信じ込んでいるし、〈狩人の書〉の所有者と認められたキミたち以

外が見ても、伯爵のステータス画面に怪しいところはないのだ。しかし、伯爵が〈吸血鬼〉だ

とすればベアトリクスの命が危ない。何らかの巨大な陰謀が進んでいるのだ！期限はベアトリ

クスのお披露目パーティのある日まで。キミたちは伯爵の正体を暴くため、調査に乗り出した！

　このミッションは最大５ラウンドで終了する。

　このミッションのプレイ時間は６０～９０分を想定している。

このミッションのガイダンス

このミッションのプレイ方法
　「ミッション：伯爵の正体を暴け！」はラウンド進行ルールを利用して行うミッションである。

このミッションではエンカウントシート「伯爵の正体を暴け！」を使用する。

　このミッションの目的は、伯爵が吸血鬼ではないという証拠をすべて否定することである。

このミッションにおける１ラウンドは１日程度とする。

　エンカウントシートには手がかりを表すマスと手がかりの連鎖を表す矢印が描かれている。

マスのイベントを進めると新たな矢印を書き加えられる。矢印でマスをどんどんつなげて勝利
条件マスにつなげることがこのミッションのプレイ方法だ。

　ＰＣたちは矢印のつながっているマスであればどこでもシナリオ動作の対象にすることがで

きる。どのシナリオ動作の対象にできるか、またシナリオ動作の難易度はいくつになるかはマ

スに表記がある。

　シナリオ動作に成功すれば、何らかの情報が手に入り、そのマスの☆を１つ黒く塗りつぶす

事ができる。☆がすべて黒くなった場合、そのマスから伸びる矢印がすべて開示される（ＧＭ

はシナリオ掲載の完全版エンカウントシートを参照して矢印をプレイヤーに示すこと）。

　５ラウンド終了時までに［勝利条件］タグがある３つのマスへの矢印がつながっていれば、

伯爵の自己弁護すべてを論破する準備が整い、勝利となる。

ミッションの準備
　「エンカウントシート：伯爵の正体を暴け」を利用する。エンカウントシートには直接書き

こみながらプレイするため、サインペンなどがあると望ましい。

難易度と人数
　難易度による変化は特にない（全シナリオ統一のＧＭ因果力変化による）が、ＰＣの人数に

よっていくつかの変化がある。

　ＰＣが３人の場合は、ＰＣたちは毎ラウンドの終了時に、矢印で繋がっているマスの中から

追加で☆を１つ選んで塗りつぶして良い。

　ＰＣが５人の場合は、ミッションの勝利／敗北条件にある制限時間が５ラウンドではなく４

ラウンドになる。
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勝利条件
５ラウンド終了時まで［勝利条件］タグがある３つのマスのうち１つ以
上への矢印がつながっていること。

敗北条件 ５ラウンド終了時点で勝利条件が満たされていないこと。

【勝敗後の処理】
「［勝利条件］タグがある３つのマスのうち矢印のつながっていないマス

が１つある」毎に、「消耗表：体力＆気力」で消耗表ロールを行なう。

（１つもつながってない場合はそれぞれ３回ずつロールすることになる！）

勝利条件と敗北条件

このミッションで役に立ちそうなサブ職

〈アンデッドハンター〉〈戦司祭〉〈祈り手〉〈売り子〉〈怪盗〉〈家政婦〉〈騎士〉〈貴族〉

〈吸血鬼〉〈御者〉〈薬師〉〈交易商人〉〈交渉人〉〈娼姫〉〈探偵〉〈調教師〉〈武侠〉〈辺境巡視〉

〈魔法学者〉〈密偵〉〈無法者〉〈メイド〉〈傭兵〉〈錬金術師〉

　このミッションでは以下にあげたサブ職業の活躍が期待できる。

シナリオ動作

手がかりや周辺を調査する シナリオ動作

メインプロセスタイミング

基本（解析 or 知覚／目標マスによる）判定

　効果：すでに矢印で接続された［調査］タ

グを持つマスの情報を探る。判定にはマスに

よってボーナスがあるかもしれない。

〔判定成功〕情報を得て☆があれば塗りつぶ

して★にする。すべて塗りつぶせればそのマ

スから伸びる矢印をＧＭに教えてもらえる。

〔判定失敗〕何もわからない。

会話で聞き出す シナリオ動作

メインプロセスタイミング

基本（交渉 or 知識／目標マスによる）判定

　効果：すでに矢印で接続された［会話］

タグを持つマスの情報を探る。判定にはマ

スによってボーナスがあるかもしれない。

〔判定成功〕情報を得て☆があれば塗りつぶ

して★にする。すべて塗りつぶせればその

マスから伸びる矢印をＧＭに教えてもらえ

る。

〔判定失敗〕何もわからない。

仲間を援護する シナリオ動作

メインプロセスタイミング

判定なし判定

　効果：効果：あなたの仲間１人を対象と

する。対象は次に行なう判定に＋１Ｄする。

忍び込んで捜索する シナリオ動作

メインプロセスタイミング

基本（運動 or 解除／目標マスによる）判定

　効果：すでに矢印で接続された［潜入］タ

グを持つマスの情報を探る。判定にはマスに

よってボーナスがあるかもしれない。

〔判定成功〕情報を得て☆があれば塗りつぶ

して★にする。すべて塗りつぶせればそのマ

スから伸びる矢印をＧＭに教えてもらえる。

〔判定失敗〕何もわからない。


