
床

　　　　何の効果も持たない地面。効果：

地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

機械地形

階段

　　　　テラスへと昇る階段。効果：

地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

機械地形

テラス

鮮血の結界

　　　　〈棺の王〉の魔力による結界。

〔接触〕シーン内の［高位保護］をもたないす

べてのキャラクターは［戦闘不能］になった瞬

間【因果力】２点を失う。

効果：

地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

魔法シーンエフェクト
テラス

　　　　何の効果も持たない地面。効果：

地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

機械地形 高さ２

柱

　　　　このプロップが設置された辺は通過不

能となり、両側の射線を遮る。

効果：

地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

機械地形
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エンカウントシート


