
泥まじりの地面

　　　　湿り気でつるつるとした洞窟の床。効果：

地形 天然地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

赤く濁った沼

　　　　このプロップは【水中】類似として扱

う。

〔接触〕対象はこのプロップ内に進入した時点

で残りの移動を失う。対象は［水泳］状態になり、

さらに【移動力】が１まで低下する。この効果

はこのプロップから離れるまで持続する。

効果：

地形 天然地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

うごめくヒル溜まり

　　　　このプロップは【水中】類似として扱

う。対象はこのプロップの［阻止能力］の対象

となる。対象は［高位保護］を持たない限り〈人

面蛭〉と同じ Sq にいるとして扱われる。この

効果はこのプロップから離れるまで持続する。

〔接触、滞在〕対象は２０点の直接ダメージを

受ける。

効果：

地形 天然地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

積み重なった骸

　　　　〔接触〕対象は、至近以外からの攻撃

に対する［防御判定］に＋２される。

〔接触〕対象がこのプロップから離れようとす

る場合、【移動力】をさらに１必要とする。

効果：

地形 天然地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可
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