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　〈イズヌの町〉を覆う霧の魔力によって、町の住民たちは正確な現実を認識できなくなって

いる。夜ごと町を徘徊するグールや、姿を消していく子供たちの事件にも気をとめる者は少な

い。このままでは吸血鬼の「餌場」として滅んでしまうだろう。

　この危機を救うためには、黒幕である〈赤河の王〉の住処を突き止めるしかない。深い霧と

怪異に閉ざされた町を探索し、狂気のイベントを乗り越えて、そのための手がかりを集めよう！

　このミッションは最大 5ラウンドで終了する。

　このミッションのプレイ時間は６０～９０分を想定している

このミッションのガイダンス

このミッションのプレイ方法
　「ミッション：霧の町を探索せよ！」はラウンド進行ルールを利用して行うミッションである。

このミッションではエンカウントシート「ミッション：霧の町を探索せよ」を使用する。

　このミッションの目的は吸血鬼〈赤河の王〉」が潜んでいる住処を見つけるための手がかり
を集めることである。そのためには制限時間 5 ラウンドの間に、霧に包まれた町や周辺の自然

を探索して「イベント」を発生させ、手がかりトークンを増やしていく必要がある。ＰＣたち

はエンカウントシート記載のシナリオ動作を繰り返し、目標数まで増やしていく。このミッショ

ンにおける１ラウンドは２時間ほどとする。

ミッションの準備

　このミッションではミッションの進行度を表現するためにトークン（おはじき）を使用する。

ＰＣは発生させたイベントによって「手がかり」トークンを得られる。これは調査の成果の度

合いを表しており、パーティ共通で管理する。ＰＣたちの持つ「手がかり」トークンの初期値

は０である。

◆ 手がかりトークン

　「エンカウントシート：霧の町を探索せよ！」と各種トークンを使用する。トークンについ

ては色違いのおはじきを各種２０個程度づつあれば便利だろう。おはじきがない場合は、個数

のメモでもプレイすることができる。

　狂気の霧に包まれた町では様々なイベントが発生し、調査もＰＣたちの目論見通りに進むと

は限らない。ＰＣがシナリオ動作を行った場合、ＧＭは対応する番号のイベント表を読み上げ

て内容の処理を行うこと。発生していないイベントはＰＣに公開してはならない。１度発生し

た番号のイベントは「公開済み」となり、再び発生することはない。

◆ 捜査イベント表

難易度と人数
　難易度による変化は特にない（全シナリオ統一のＧＭ因果力変化による）が、ＰＣの人数に

よって勝利条件におけるトークンの目標数が変化する。ＰＣが３人の場合、トークンの目標数

が１０ではなく７となる。同様にＰＣが５人の場合は目標数が１2、６人の場合は１５となる。
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勝利
条件

「手がかり」トークンを合計で１０個得ると勝利となる。
　この必要数は難易度によって変化する。

敗北
条件

５ラウンド終了時点で勝利条件が満たされていない場合、敗北となる。
　ＰＣ全員は「消耗表：体力」「消耗表：物品」で１回ずつ消耗する。

勝利条件と敗北条件

このミッションで役に立ちそうなサブ職

〈アイドル〉〈アンデッドハンター〉〈戦司祭〉〈祈り手〉〈占い師〉〈学者〉〈軽業師〉

〈交渉人〉〈探偵〉〈武侠〉〈無法者〉

　このミッションでは以下にあげたサブ職業の活躍が期待できる。

捜査イベントチェック表

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49

50 51 52 53 54 55 56 57 58 59

60 61 62 63 64 65 66 67 68 69

70 71 72 73 74 75 76 77 78 79

80 81 82 83 84 85 86 87 88 89

90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
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シナリオ動作

《調査能力 ：直感》 シナリオ動作

本文タイミング

基本（知覚／１２）判定

　効果：「捜査イベント表」で判定を求めら

れた時に使用する。

〔サブ職：探偵、占い師、戦司祭〕この判定に

＋２。

《調査能力 ： アクション》 シナリオ動作

本文タイミング

基本（運動／１２）判定

　効果：「捜査イベント表」で判定を求めら

れた時に使用する。

〔サブ職：武侠、無法者、軽業師〕この判定

に＋２。

霧の町を探索する シナリオ動作

メインプロセスタイミング

判定なし判定

　効果：あなたは「１０から９９までの２

桁の数字」を１つ選択してＧＭに宣言する。

対応した数字のイベントが発生する。

〔因果力１〕イベントが発生しない数字を選

んだ場合使用できる。あなたはもう１度数

字を選択してもよい。この効果は１ラウン

ドに１回のみ使用できる。

《調査能力 ：分析》 シナリオ動作

メインプロセスタイミング

基本（知識 or 解析／１２）判定

　効果：「捜査イベント表」で判定を要求さ

れた時に使用する。

〔サブ職：探偵、学者、アンデッドハンター〕
この判定に＋２。

《調査能力 ：交渉》 シナリオ動作

本文タイミング

基本（交渉／１２）判定

　効果：「捜査イベント表」で判定を要求さ

れた時に使用する。

〔サブ職：アイドル、祈り手、交渉人〕この判

定に＋２。


