
町の地面

　　　　何の効果も持たない地面。町の裏通りの地面。効果：

地形 天然地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

暗い用水路

　　　　このプロップは【水中】類似として扱う。

〔接触〕対象はこのプロップ内に進入した時点

で残りの移動を失う。対象は［水泳］状態になり、

さらに【移動力】が１まで低下する。この効果

はこのプロップから離れるまで持続する。

効果：

地形 天然地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

積み上がった雑貨
地形 物品オブジェクト

　　　　このプロップは [ 天然 ]【壁】類似と

して扱う。

〔接触〕対象は全ての [ 受動判定 ] に＋２の修

正を得る。

効果：
探知 自動 解析 自動 解除 不可

機械

薄暗がり

　　　　この効果はプロップ【暗闇】類似として扱う。

〔接触〕対象は、至近以外からの攻撃に対する［防御

判定］に＋２される。この効果はこのプロップか

ら離れるまで持続する。月明かりの照らす霧の夜。

効果：

地形 天然空間

探知 自動 解析 自動 解除 不可 立ち尽くす大地人

　　　　固定ヘイト値３を持つキャラクターと

して扱う。このキャラクターが 2 回ダメージを

受けたとき、昏倒しシーンから除外される。

効果：

地形大地人

建物の壁

　　　　このプロップが設置された辺は通過不

能となり、両側の射線を遮る。町の住居などの壁。

効果：

地形 物品壁

探知 自動 解析 自動 解除 不可
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