
ＰＣたちは全員、ひとつのギルドに所属しており、〈円卓会議〉の依頼を受けてシブヤ

レイドの別動隊として選抜、召集された実力派〈冒険者〉である。

　別動隊の目的は、シブヤの街にあふれたモンスターを討伐し、また逃げ遅れた住民を救助することで〈呼

び声の砦〉を攻略するチームを支援することである。

　ＰＣたちが〈呼び声の砦〉攻略戦のために設置された指令本部に集合したところからシナリオは始まる。

〈家政婦〉〈会計士〉〈軍師〉

〈交易商人〉〈指揮官〉〈将軍〉

〈医者〉〈戦司祭〉〈狂戦士〉〈勇者〉

　『ログ・ホライズンＴＲＰＧ『ＬＨＺ』（以下ＬＨＺ）』を使用する。ＧＭが許可するのであれば『ログ・

ホライズンＴＲＰＧ上級『ＬＨＺ』』、「ログホラ・ウェンズデイ」や「セルデシア・ガゼット」の追加デー

タを使用してもよい。

　このシナリオは、ＣＲ１０のキャラクター３人から５人を対象に遊ぶことを想定している。もしＣＲ

１０のキャラクターを持っていないのならば、ハイコンストラクションでキャラクターを用意しよう。「ロ

グ・ホライズンＴＲＰＧ　冒険窓口」（http://lhrpg.com/lhz/top）を使うと、オンラインで手軽にキャラ

クターが作成・登録できるだろう。

　このシナリオには、シブヤの街で〈常蛾〉に昏睡させられた住民

を救出したり、レイドチームの補給物資を確保、防衛するという２

つのミッションが用意されている。これらのミッションにおいてボー

ナスを得られるサブ職業は以下の通りだ。

おすすめサブ職業

このシナリオではＰＣたちは同じギルドに所属し、パーティーを組んで冒険している。

ＰＣが希望するならば、「ユニオンの取得（『ＬＨＺ』P76）」および「セッション中のパーソナルファクター

取得（『ＬＨＺ』P286）」に従ってこれらを取得してもよい。

ＰＣの立場

ユニオンの結成

　この部分には、シナリオを遊ぶのに必要なプレイヤー向けの情報が記されている。キャラクター作成の前

に、プレイヤーたちに公開しよう。コピーを取って配布するとプレイがスムーズに進むだろう。

このシナリオではＰＣ用のＥＸパワーは特に使用しない。

推奨キャラクター

　このシナリオをプレイする際のセッション難易度は、以下の３つから選ぶこと。

イージー ＰＣ全員の【因果力】＋１
ノーマル 特に無し
ハード ＧＭ用【因果力】＋（ＰＣ人数）

レギュレーション

状況の解説

使用するＥＸパワー

難易度


