
　〈ワナグラ白山〉に未探索の新たなレイドダンジョン〈白霧の城砦〉が発見され、アキバの〈冒

険者〉たちは沸きかえっていた。未知のエリアで発見される素材や宝物、新たな技術や発明を

もたらす。同時に、まだ見ぬレイドモンスターを最初に倒すという名誉もまた、アキバの数あ

る戦闘ギルドたちを奮い立たせるには十分な理由なのだ。

　キミたちはまさにこれから〈白霧の城砦〉に挑もうと準備を行っている最中だ。しかし広大

なダンジョンの攻略には、十分な物資を持ってあたらなければならない。武器や魔法薬、そし

てなによりも確保しなければならないのが大量の食料だ。アキバのマーケットではいま食料の

需要が高まっており、このままではダンジョン攻略に必要な分の食料を確保するのは困難であ

る。残りわずかな手持ち資産を運用し、市場の動きを見極めて期日までに大量の食料を確保す

るのだ！

　このミッションのプレイ時間は６０～９０分を想定している。

　このミッションをプレイするとＰＣ全員に「アザーチケット」１枚が手に入る。

このミッションのガイダンス

ミッション：大量の食料を確保せよ！エンカウントシート Celdesia Gazette No.28

このミッションのプレイ方法
　「ミッション：大量の食料を確保せよ！」はラウンド進行ルールを利用して行うミッション

である。このミッションではエンカウントシート「大量の食料を確保せよ！」を使用する。

　このミッションの目的は５ラウンド以内に「食料トークン」を３０個に増やすことである。

ＰＣたちはエンカウントシート記載のシナリオ動作を繰り返し、トークンを増やしたり相場を

進行させたりして資産を増やす。

ミッションの始まる前に

　このミッションでは手持ちの資産を表す３種類の「資産トークン」を使用する。ミッション

内では「装備トークン」、「薬品トークン」、「食料トークン」と呼称される。

　ＰＣたちはミッション開始時に各資産トークンを２個ずつ保有している。

◆ 資産トークン

　このミッションでは《取引する》によって３種類のトークンを交換することができる。この

トークンの交換を「取引」と呼称する。また、交換のレートは「相場表」によって変化する。《相

場を調べる》によって相場表を変動させるダイスロールを「相場表ロール」と呼称する。

ミッション開始時の交換レートは「装備２⇔薬品２」「装備２⇔食料２」「薬品２⇔金貨２」で

ある（食料の相場がかなり高騰している状態だ）。これは例えば［装備トークン］２個を［薬品トー

クン］２個と交換可能であることを示している。「装備２⇔薬品２」の数値の部分を相場値と

呼び、変動するが最低値は２、最大値の制限はない。

◆ 相場表
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〈交易商人〉〈売り子〉

　このミッションでは勝敗にかかわら

ず参加プレイヤーは各自１枚の「ア

ザーチケット」を入手する。

勝利
条件

第５ラウンド終了時に「食料トークン」が

３０個以上ある。

敗北
条件

第５ラウンド終了時に「食料トークン」が

３０個未満。

ミッションの進行
　ミッションはシナリオ動作《相場を動かす》で各種のトークンの価値を変動させ、《取引する》

でトークンの数を増やしてゆくことになる。目標とする「食料トークン」は３０個と大量なため、

積極的に《相場を動かす》を実行し、それぞれのトークンの価値を変動させていくことが必要だ。

その際、《相場を読む》ことでどのトークンの価値を変動させるかを指定することが重要となる。

　そのラウンド１回も《相場を動かす》を行わなかった場合、クリンナップにおいてGMが《相

場を動かす》を１回ロールする。

　このミッションでは難易度による変更は特にない。プレイヤー数が３人の場合は勝利条件の

「食料トークン」の目標が２０個に、プレイヤー数が５人の場合は４０個になる。

◆ 難易度

　このミッションでは以下にあげたサブ職業の活躍が期待でき

る。そのほか、商取引にかかわるような職業であれば、ＧＭは

同様のボーナスを得られるとしてもよいだろう。

このミッションで役に立ちそうなサブ職

勝利条件と敗北条件

シナリオ動作

相場を読む シナリオ動作

メインプロセスタイミング

（解析 or 交渉／困難）判定

　効果：次に《相場を動かす》を行なうとき、

D ６６の最初のダイスの目を指定してよい。

〔達成値：難易度＋２〕次に行なう相場表ロー

ルの結果を±１してもよい。

〔サブ職：交易商人、売り子〕この判定に＋２

相場を動かす シナリオ動作

メインプロセスタイミング

自動成功判定

　効果：相場表ロールを１回行なう。

〔因果力１〕相場表ロールを行なう時、２回

ロールして好きな方を選んでよい。

取引する シナリオ動作

メインプロセスタイミング

自動成功判定

　効果：現在の相場表を参照し、取引を１

回行う。１回の取引とは「装備」「薬品」「食

料」のうちから１種を任意の数選び、別の

１種と交換することを指す。
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１Ｄ １Ｄ 相場の変動

１～２

装備

１
装備の買占めの動き：ダンジョン攻略を目指すギルドたちがこぞって装備を買

い求める。「装備」の相場ー１（最低２）。「薬品」と「食料」の相場＋２。

2
〈黒剣騎士団〉 の武器買占め：コワモテのお兄さんたちが呼びの武器を大量購入。

「装備」の相場ー１（最低２）。

3 〈第８商店街〉 の大セール！：出血大セールで値下がり気味。「装備」の相場＋２。

4 武器職人ががんばりすぎた！？：在庫があふれ気味になり「武器」の相場＋４。

5
安定供給：市場全体で装備の流通量が増加中。「装備」の相場＋１。このラウン

ド終了時にさらに「装備」の相場は＋２される。

6
レイドボスに特攻武器があるらしい……：不確かな噂が流され、相場に不穏な乱

高下が起きる。「装備」の相場ー２（最低２）。ただしこのラウンド終了時に「装

備」の相場は＋４される。

３～４

薬品

１
ポーションが足りない！：B どこかで薬品類が買い占められているようだ。「薬品」

の相場ー１（最低２）。「装備」と「食料」の相場＋２。

2
先行ギルドが苦戦中：気の早いギルドがレイドに挑んで苦戦！　薬の消費量が

増えている「薬品」の相場ー１（最低２）。

3
ロデ研の新商品が発表！：安価なポーションが市場に増えて全体的な値下げ。「薬

品」の相場＋２。

4
あきらめたら試合終了：〈白霧の城砦〉攻略を断念したギルドが物資を市場に放

出し始めた！　「薬品」の在庫があふれる！「薬品」の相場＋４。

5
新技術発見！：ポーション作成の効率がアップする新発明！　供給量が上昇し、

薬品市場が値下がり基調。「薬品」の相場＋１。このラウンド終了時にさらに「薬

品」の相場は＋２される。

6
幻の秘薬：ダンジョン内で新たな秘薬が発見されたと噂が飛び交い、「薬品」の

相場ー２（最低２）。ただしこのラウンド終了時にデマだったと判明し「薬品」

の相場は＋４される。

５～６

食料

１
考えることは皆同じ：ダンジョン挑戦を目指す多数のギルドによって食料が買い

占められている。「食料」の相場ー１（最低２）。「装備」と「薬品」の相場＋２。

2
開拓村でプチ不作：アキバ近郊の開拓村で野生動物やモンスターの襲撃が続発！

　収穫量に影響が出ている。「食料」の相場ー１（最低２）。

3
開拓ラッシュ！：〈冒険者〉の協力のもと、多数の地域で土地の開拓を行なった成

果が出始めた。多くの農産物がアキバに流れ込み始める。「食料」の相場＋２。

4
〈海洋機構〉 の在庫放出：食料の高騰を食い止めるため、〈海洋機構〉が倉庫か

ら大量の在庫を放出し始めた。「食料」の相場＋４。

5
実りの季節：開拓村やウォーヌマから続々と収穫物が運び込まれてくる。「食料」

の相場＋１。このラウンド終了時にさらに「食料」の相場は＋２される。

6
相場師の影：アキバの活気にまぎれて、相場を操っている存在の気配がする。

今は「食料」の相場ー２（最低２）されているが、このラウンド終了時には「食

料」の相場は＋４されるだろう！



ミッション：大量の食料を確保せよ！エンカウントシート Celdesia Gazette No.28

トークン置き場

薬
品

食
料

装
備

相
場

相
場

相
場


