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琥珀の塔エリア

迷いの森エリア

桜舞う墓地エリア

地下通路エリア

見張りの詰め所
⑯

［モンスタートークン］
１つ

館の前庭
⑩

巡回するスケルトン
騎士を発見した。「奇
襲による排除（メイ
ンプロセス）」が実行

できる。

隠された通路
㉟

吸血廟
㉙

ここはアンデッドの集
う廟だ。おそらく多く
の戦利品がある。「乱戦
を闘う（メインプロセ
ス）」を実行できる。

卒塔婆の群れ
㉓

池の畔の遊歩道
⑫

［モンスタートークン］
１つ

桜の大樹
⑦

立て札に「花占いの
やり方」が書いてあ
る。「桜の大樹で花占
い（メインプロセス）」
が実行できる。

参道の入り口
①

スタート地点。PC
マーカーをここに
設置してミッショ
ンを開始する。

散策の小道
②

水中の宝物庫
⑬

池の中には隠し宝
物庫が。たどり着
けばそれだけでな
にかが手に入る。

花を見る丘
⑱

青白い顔をした死者
が宴を開いている。
「宴に参加する（メイ
ンプロセス）」が実行

できる。

朽ちた石門
㉔

幽冥へ続く階段
㉚

しめった匂いをは
なつ地下への通路。
不吉なオーラが漂う。

石棺の並ぶ墳墓
㉛

［モンスタートークン］
２つ

川にかかる石造りの橋
㉕

［モンスタートークン］
１つ

琥珀の塔南門
⑲

［モンスタートークン］
２つ

琥珀の塔最上階
⑭

周辺の魔獣を従える魔
法装置が設置されてい
る。「魔獣服従装置を停
止する（メインプロセ
ス）」が実行できる。

琥珀の塔北門
⑧

［モンスタートークン］
３つ

鳥居連なる参道
③

小さなお堂を発見
した。「お参りする
（行動権の消費無
し）」が実行できる。

花散る千願階段
④

空の見える広場
⑨

［モンスタートークン］
１つ

朽ちたる墓標
⑳

森には古い墓標がある。
顔を覗かせるのは遺品
だろうか？　「素材を探
す（メインプロセス）」
が実行できる。

森の入り口
㉖

ここは旅人を惑わ
す森……。なにが
起きるか判らない。

錬金術研究施設
㉜

さまざまな魔法装置
であふれた部屋。「不
死性強化装置を停止
する（メインプロセ
ス）」が実行できる。

秘密の小部屋
㊱

この小部屋には多くの
芸術品が納められてい
るようだ。「戦利品を探
す（メインプロセス）」
を実行できる。

地下通路東口
㊲

ホルマリン漬け倉庫
㉝

［モンスタートークン］
２つ

惑わし暗い林
㉗

［モンスタートークン］
１つ

幽霊柳のトンネル
㉘

館の中庭
㉞

ゴールその２。

館の裏山小道
㊳

［モンスタートークン］
２つ

塔への細道
㉑

入り組んだ森
㉒

［モンスタートークン］
３つ。このマスでは「魔
法アーキ職」のＰＣは
《死鬼を殲滅する：至近》

を実行できない。

衛兵倉庫
⑰

アンデッド兵の武
装をおさめた倉庫
だ。なにか装備が
あるかもしれない。

正門の番人
⑤

［モンスタートークン］
２つ

館の正面玄関
⑥

ゴールその１。

〈
桜
迷
宮
〉を
突
破
せ
よ
！

池に潜る
⑪

３名以上［水棲］
タグを持っていな
いとこのパスは
利用できない。

塔へ飛び上がる
⑮

全員が［飛行］状
態でないとこのパ
スは利用できない。

このエリアは【暗闇】類似効果で
すべての判定－１D


