
〈アイドル〉〈売り子〉〈騎士〉〈貴族〉〈交易商人〉

〈探偵〉〈地図屋〉〈追跡者〉〈提督〉〈賭博師〉

〈配達屋〉〈薔薇園の姫君〉〈船乗り〉〈辺境巡視〉

〈無法者〉〈メイド〉

　このシナリオは、「ログ・ホライズンＲＰＧルールブック」のみを使用したＣＲ６のキャラクター、３～５人向

けに作られている。ＧＭの決定した難易度によって【因果力】が増減するため忘れず反映すること。

　このシナリオはＣＲ６のキャラクター３人から５人を対象に遊ぶことを想定している。｢ 開拓生活と〈冒険者〉

｣ を含めて既にいくつかの冒険を経験したプレイヤーがＣＲを上昇させた環境を念頭に置いているが、新たにハイ

コンストラクションでキャラクターを作成してもよいだろう。　４種類の「アーキ職業」のキャラクターが全て

揃うようにすることを強く推奨する。プレイヤーの人数が少ないときは、「戦士職」と「回復職」のキャラクター

を優先すること。

「ログ・ホライズンＴＲＰＧ　冒険窓口」（http://lhrpg.com/lhz/top）を使うと、オンラインで手軽にキャラクター

が作成・登録できる。この機会にぜひ登録してみよう。

　本シナリオでは広大なマイハマの街を駆け回り、住

人に聞き込みを行うことで情報を集めてゆくタイプの

ミッションが用意されている。このミッションにおい

てボーナスを得られるサブ職業は以下の通りだ。プリ

プレイの際に参考にしてほしい。

おすすめサブ職業

ＰＣたちはアキバを拠点として冒険を繰り返してきた〈冒険者〉パーティである。物資を届ける、遊びに行く、

招待状をもらった、などの理由（ＰＬが決めてよい）で、旧知の〈廃棄児〉たちが暮らす開拓村を訪れたところだ。

ＰＣの立場

　このシナリオではＰＣたちは同じギルドに所属し、パーティーを組んで冒険している。ＰＣが希望するなら

ば、「ユニオンの取得（ルールブックP76）」および「セッション中のパーソナルファクター取得（ルールブック

P286）」に従ってこれらを取得してもよい。

ユニオンの結成

　このシナリオではＰＣには専用ＥＸパワーは存在しない。

使用するＥＸパワー

　この部分には、シナリオを遊ぶのに必要なプレーヤー向けの情報が記されている。キャラクター作成の前に、

プレイヤーたちに公開しよう。コピーを取って配布するとプレイがスムーズに進むだろう。

レギュレーション

　以下の難易度から１つ選択する。そのとき『ログ・

ホライズンＴＲＰＧ（以降ＬＨＺ）ルールブック』未

経験者がプレイヤーに含まれているのであれば「難易

度：イージー」を選ぶこと。

推奨キャラクター

状況の解説

難易度

イージー ＰＣ全員の【因果力】＋ 1

ノーマル 特になし

ハード ＧＭ用【因果力】＋（ＰＣ人数）


