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『移動』 あなたは［隠密］状態
になり、それを維持し
たまま２Ｓｑまで［即
時移動］をしてもよい。

ムーブ

自身

－

判定なし

至近

シーン 1回

1

常時

自身

－

判定なし

至近

－

あなたの［命中判定
］に＋１Ｄする（計
算済み）。

ダメージ
ロール
自身

ヘイト 1
本文

判定なし

至近

シーン 1回

コストとして３以下
の【因果力】を消費
する（０でもよい）。
［武器攻撃］のダメー
ジロールに＋［（消費
した【因果力】＋１）
×７］する。

クリン
ナップ

単体
ヘイト 1

対象の【ＨＰ】が６以下の
場合、［戦闘不能］にするか
［死亡］させる（あなたが選
択）。この特技で対象を［戦
闘不能］［死亡］にできなか
った場合、ヘイト上昇値は
０となる。〔対象：モブ〕対
象の【ＨＰ】に関係なく［
戦闘不能］にするか［死亡
］させる（あなたが選択）。

［７＋１Ｄ］の物理ダ
メージをあたえる。
あなたが前のラウン
ドも対象にダメージ
を与えていた場合、
ダメージに＋１５す
る。

このメインプロセス
であなたが行う［白
兵攻撃］のダメージ
ロールに＋２Ｄする。

自動成功

至近

－

対決
(命中 /回避 )
至近

－

メジャー

単体

ヘイト 2

[白兵攻撃 ]

マイナー

自身

－

判定なし

至近

－

[スタイル ]

常時

自身

－

判定なし

至近

－

あなたが［手スロット］
に［軽量］タグを持つ
［片手］武器１つだけを
装備している時に効果
を発揮する。あなたの
【攻撃力】は＋４される
（計算済み）。あなたが
［隠密］状態で行うダメ
ージロールは＋５される。
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