
古ぼけた棺

　　　　この［プロップ］は［解析済み］にな

ることで、［解析済み］の《真祖の棺》または《薔

薇の棺》に変更される。

　〈棺の王〉が自分を守るために魔法的に繋がっ

た棺。中身は未だわからない。

効果：

地形
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魔法オブジェクト

真祖の棺

　　　　このプロップは［解析済み］にならな

いかぎりプロップ〈古ぼけた棺〉としかわから

ず効果も開示されない。このシーンに存在する

〈棺の王〉が受けるＨＰダメージは適用段階で

１０にする。このプロップが［解析済み］になっ

たあと、プロップから至近距離の対象がムーブ

アクションを消費して「破壊する」と宣言すれ

ば、このプロップは解除されたかのように機能

を停止する。

　〈棺の王〉の本体を収めた棺。中には青白く

輝く巨大な心臓が収められている。

効果：

地形

探知 自動 解析 16 解除 本文

生命収奪

　　　　命の輝きを吸収する空間。シーン内の

ＰＣが［戦闘不能］になった瞬間、〈棺の王〉は【Ｈ

Ｐ】を２００点回復する。

効果：

地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

凍気を帯びた床

　　　　［不死］タグを持つ対象はこのプロッ

プの効果を受けない。

〔接触〕対象は［弱点（冷気）：１５］を受ける。

〔滞在〕対象は３０点の魔法ダメージを受ける。

このダメージは対象が［防御判定］に失敗した

かのように［弱点］［追撃］を起動する。

効果：

地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

地形 冷気魔法トラップ
石畳の床

　　　　何の効果も持たない地面。効果：

地形

探知 自動 解析 自動 解除 不可

機械地形

薔薇の棺

　　　　このプロップは［解析済み］にならな

いかぎりプロップ〈古ぼけた棺〉としかわから

ず効果も開示されない。このシーンに存在する

〈棺の王〉が攻撃でダメージを受けた時、〈棺の

王〉に攻撃したものを対象として

①［追撃：３０］を与える。

②【ヘイト】を３上昇させる。

③［萎縮］を与える。

３つのうちひとつをＧＭが選択して与える。こ

のプロップが［解析済み］になったあと、プロッ

プから至近距離の対象がムーブアクションを消

費して「破壊する」と宣言すれば、このプロッ

プは解除されたかのように機能を停止する。

　〈棺の王〉がその力を蓄えた棺。中には心臓の

ように脈打つ一輪の赤いバラが収められている。

効果：

地形

探知 自動 解析 16 解除 本文

魔法オブジェクト魔法オブジェクト

魔法シーンエフェクト

狩人たちの仮面舞踏会 〈棺の王〉を討て！
シナリオ名 シーン名

エンカウントシート


