
　厳しく多様な自然環境と生物にあふれた〈サキタカ〉地方は冒険の舞台として、そしてさま

ざまな資源（とくに食材）にあふれる秘境として名高い。しかし近頃、山林に立ち入る〈冒険

者〉の増加か、はたまた別の要因かはわからないが、この〈サキタカ地方〉における生物数の

バランスが崩れはじめているという。〈フォーブリッジ〉の街からの依頼を受け、円卓会議は〈サ

キタカ地方〉の生物バランスを整えるべくキミたちを派遣した！　増えすぎたモンスターを駆

除し、時に保護し、適切な生命のバランスを取り戻せ！

　このミッションのプレイ時間は６０～９０分を想定している。

　このミッションをプレイするとＰＣ全員に「アザーチケット」１枚が手に入る。

このミッションのガイダンス

ミッション：野生のバランスを取り戻せ！エンカウントシート Celdesia Gazette No.28

このミッションのプレイ方法
　「ミッション：野生のバランスを取り戻せ！」はラウンド進行ルールを利用して行うミッショ

ンである。このミッションではエンカウントシート「野生のバランスを取り戻せ！」を使用し、

６ラウンド以内に３種類の「野生トークン」のバランスをとりつつ、［植物トークン］を２０

個に増やすことが目的である。このミッションでは１ラウンドが数週間～１ヶ月に相当する。

ミッションの始まる前に

　このミッションでは〈サキタカ地方〉の生態系を表す３種類の「野生トークン」を使用する。

ミッション内ではほかの生物を主食にしているモンスターをあらわす［肉食トークン］、植物

を主食としているモンスターをあらわす［草食トークン］、サキタカに自生する植物および植

物モンスターを表す［植物トークン］と呼称される。

　ＰＣたちはミッション開始時に［肉食トークン］を５個、［草食トークン］を２個、［植物トー

クン］を２個ずつ保有している。

◆ 野生トークン

　このミッションでは《野生を間引きする》によって３種類のトークンを交換することができ

る。このトークンの交換を「間引き」と呼称する。また、交換のレートは「勢力表」によって

変化する。《経過を見守る》によって勢力表を変動させるダイスロールを「勢力表ロール」と

呼称する。

　ミッション開始時の交換レートは「肉食３⇔草食２」「肉食３⇔植物１」「草食２⇔植物１」

である（肉食モンスターの勢力が強い状態だ）。これは例えば［肉食トークン］３個を［草食トー

クン］２個と交換可能であることを示している。「肉食３⇔草食２」の数値の部分を勢力値と

呼び、変動するが最低値は１、最大値の制限はない。

◆ 勢力表



ミッション：野生のバランスを取り戻せ！エンカウントシート Celdesia Gazette No.28

〈学者〉〈狩人〉〈採取人〉〈罠師〉

　このミッションでは勝敗

にかかわらず参加プレイ

ヤーは各自１枚の「アザー

チケット」を入手する。

勝利条件
第６ラウンド終了時に３種類のトークンの個数が

「肉食」＜「草食」＜「植物」であり、かつ「植物

トークン」が２０個以上ある。

敗北条件 第６ラウンド終了時に勝利条件を満たしていない。

ミッションの進行
　ミッションはシナリオ動作《経過を見守る》で各種のトークンの価値を変動させ、《野生を

間引きする》でトークンの数を増やしてゆくことになる。目標とする「植物トークン」は２０

個だが、同時に「肉食トークン」と「草食トークン」の数量も調整する必要があるため、積極

的に《経過を見守る》を実行し、それぞれのトークンの勢力を変動させていくことが必要だ。

その際、《フィールドワークを行う》ことでどのトークンの勢力を変動させるかを指定するこ

とが重要となる。

・第２ラウンド以降、セットアップにＰＣは「肉食トークン」２個を得る。

・そのラウンド１回も《経過を見守る》を行わなかった場合、クリンナップにおいてGMが《経

過を見守る》を１回ロールする。

　このミッションではセッション難易度による変更は特にない。プレイヤー数が３人の場合は

勝利条件の「食料トークン」の目標が１５個に、プレイヤー数が５人の場合は３０個になる。

◆ 難易度

　野外活動や、動植物の知識に長けた職業であれば、

ＧＭは同様のボーナスを得られるとしてもよい。

このミッションで役に立ちそうなサブ職

勝利条件と敗北条件

シナリオ動作

フィールドワークを行う シナリオ動作

メインプロセスタイミング

（運動 or 知覚／困難）判定

　効果：サキタカに踏み入り現地の状況を観

察する。次に《経過を見守る》を行なうとき、

D６６の最初のダイスの目を指定してよい。

〔達成値：難易度＋２〕次に行なう勢力表ロー

ルの結果を±１してもよい。

〔サブ職：学者、採取人〕この判定に＋２する。

経過を見守る シナリオ動作

メインプロセスタイミング

自動成功判定

　効果：勢力表ロールを１回行なう。

〔因果力１〕勢力表ロールを行なう時、２回

ロールして好きな方を選んでよい。

野生を間引きする シナリオ動作

メインプロセスタイミング

自動成功判定

　効果：現在の勢力表を参照し、モンスター

や植物の間引きを１回行う。１回の間引き

とは「肉食」「草食」「植物」のうちから１

種を任意の数選び、別の１種と交換するこ

とを指す。

〔サブ職：狩人、罠師〕１回の間引きで得ら

れるトークンの数に＋１してもよい。
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１Ｄ １Ｄ 相場の変動

１～２

肉食

１
懸賞金：フォーブリッジ領主が肉食モンスターの討伐に懸賞金をかけた！　〈冒

険者〉たちがこぞって狩を行い、「肉食」の勢力ー２（最低２）。「草食」の勢力

＋３、「植物」の勢力＋２。

2
駆除の効果：地道に間引きを行った効果が出て、肉食モンスターの数が減少傾

向を見せている。「肉食」の勢力ー２（最低２）。

3
食糧不足？：食料となるモンスターが減っているのか、肉食モンスターの増加ペー

スが落ちている。「肉食」の勢力－１。

4
肉食獣の躍進：豊富な草食モンスターを食い荒らし、肉食モンスターの勢力が

増えてゆく。「肉食」の勢力＋２。「草食トークン ｣ を２個消費できるならば、

この効果をキャンセルしてもよい。

5
群れの誕生：繁殖した肉食モンスターの群れが確認された。「肉食」の勢力＋１。

このラウンド終了時にさらに「肉食」の勢力は＋２される。勢力表ロールを行っ

たＰＣが［疲労：ＣＲ＋２０］を受けるならばこの結果をキャンセルしてもよい。

6
サキタカの王：肉食モンスターたちが互いに戦い始めた！　一時的な数の現象で

「肉食」の勢力ー２（最低２）。だが、戦いは新たな〈サキタカの王〉を誕生さ

せてしまう。このラウンド終了時に「肉食」の勢力は＋［１Ｄ－２］される。

３～４

草食

１
密猟者の影：山林のどこかで、草食モンスターが大量に狩られている痕跡が見

つかった。「草食」の勢力ー２（最低２）。「肉食」の勢力＋１と「植物」の勢力

＋２。

2
生息地の減少：肉食獣に追い立てられ、草食モンスターの生息地が狭まっている。

「草食」の勢力ー１（最低２）。

3
増える獣たち：山林の植物を食べることで、草食モンスターの数が増えている。「草

食」の勢力＋２。また「植物トークン」を１個消費するならば、即座に「草食トー

クン」を２個入手してもよい。

4
繁殖期の到来：繁殖期が訪れ、草食モンスターたちはその数を大きく増やし始

めた。「草食」の勢力＋３。このラウンドに行う間引きで得られる「草食トーク

ン」の数に＋１してもよい。

5
餌付け作戦：草食モンスターに餌をやることで生息数を増やすことに成功した！

　「草食」の勢力＋１。相場表ロールを行ったＰＣが「消耗表：金銭」をロール

するならば、「草食トークン」を２個入手してよい。

6

リバウンド：草食モンスターのなかで病気が流行し、その勢力を減じている。「草

食」の勢力ー２（最低２）。しかし、すぐに耐性をもつ世代が生まれ、反動で大

きく増えることになるだろう。このラウンド終了時に「草食」の勢力は＋４さ

れる。



１Ｄ １Ｄ 相場の変動

５～６

植物

１

亜人類の砦発見：山林の奥深くに砦を築いている〈緑小鬼〉の集団を発見した！

　周囲の木々や植物がどんどん切り出されてしまっている！「植物」の勢力ー

３（最低１）。「肉食」と「草食」の勢力＋２。ＰＣ全員が［疲労：ＣＲ＋５］

を受けるならば、〈緑小鬼〉を討伐し、この結果をキャンセルしてもよい。

2
モンスターの食欲：草食モンスターの群れが周囲の植物を大量に消費している！

　「植物」の勢力ー２（最低１）。

3
間引きの成果：モンスターを減らした効果か、サキタカ全体で植物がそうか傾

向にある。「植物」の勢力＋２。〔因果力１〕次に行う間引きで、「植物トークン」

を追加で２個入手できる。

4
繁茂する緑：雨季が訪れた。日差しと豊富な降雨によってサキタカの山林に緑

があふれる！　「植物」の勢力＋４。〔因果力１〕山の恵みはすべてに恩恵を与

える。３種類のトークンを１個ずつ入手できる。

5
植樹をしよう！：間引きと平行して、減少した木々や植物の苗木を植えることで「植

物」の勢力＋１。このラウンド終了時にさらに「植物」の勢力は＋２される。

6
次の季節へと：いま、サキタカの植物たちは実をつけ終えて次々と枯れ始めて

いる。「植物」の勢力ー２（最低２）。しかしこれは次の季節に向けてのサイク

ルなのだ。このラウンド終了時には「植物」の勢力は＋４されるだろう！

「野生のバランスを取り戻せ！」勢力表（Ｄ６６）
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