
　アキバから南西へ二日、新興開拓村ラディッシュ・ヴィレッジは日々槌音を響かせていた。

しかしそこに現れたのが〈神聖皇国ウェストランデ〉の商人貴族マルヴェス卿！！　村の特産

物ダイコン・ラディッシュを安価に売れと迫ってきた。

　もちろんそんな要求はけとばしたキミたち。しかし、マルヴェスはあきらめなかったのだ。

すぐ近くに開拓村インスマプレイスを作ると、すごい勢いで質の悪い野菜を作り出した。この

ままでは、マルヴェスの経済的な村包囲作戦で、この村には買い付け商人も移住希望者も来な

くなってしまうだろう！

　商売には商売だ！　そう決意した君たちだが、手元に有るものは村の特産物ダイコン・ラ

ディッシュが馬車に５台分だけ。タイムリミットは５週間。これを元手に金貨を少なくとも

４０袋は手に入れなければならない。戦いの火蓋は、今切って落とされた！！

　このミッションのプレイ時間は６０～９０分を想定している。

　このミッションをプレイするとＰＣ全員に「アザーチケット」１枚が手に入る。

このミッションのガイダンス

ミッション：商人貴族を撃退せよ！エンカウントシート Celdesia Gazette No.28

このミッションのプレイ方法
　「ミッション：グリードマーケット」はラウンド進行ルールを利用して行うミッションである。

このミッションではエンカウントシート「グリードマーケット：商人貴族を撃退せよ」を使用

する。

　このミッションの目的は５ラウンド以内に［金貨袋トークン］を 40 個以上に増やすことで

ある。ＰＣたちはエンカウントシート記載のシナリオ動作を繰り返し、トークンを増やしたり

相場を進行させたりして資産を増やす。

ミッションの始まる前に

　このミッションでは手持ちの資産を表す３種類の「資産トークン」を使用する。ミッション

内ではトークン［ダイコントークン］［イノブタトークン］［金貨袋トークン］と呼称される。

　ＰＣたちはミッション開始時に［ダイコントークン］を５個を保有している。

◆ 資産トークン

　このミッションでは《交換取引する》によって３種類のトークンを交換することができる。

このトークンの交換を「取引」と呼称する。また、交換のレートは「相場表」によって変化する。

《相場を動かす》によって相場表を変動させるダイスロールを「相場表ロール」と呼称する。

　ミッション開始時の交換レートは「ダイコン２⇔イノブタ２」「ダイコン２⇔金貨２」「イノ

ブタ２⇔金貨２」である。これは例えば［ダイコントークン］２個を［イノブタトークン］２

個と交換可能であることを示している。「ダイコン２」の数値（２の部分）を相場値とよび、

変動するが最低値は２、最大値の制限はない。

◆ 相場表



〈会計士〉〈狩人〉〈交易商人〉〈賭博師〉〈辺境巡視〉〈無法者〉

　このミッションでは勝敗にかか

わらず参加プレイヤーは各自１枚

の「アザーチケット」を入手する。

勝利
条件

５ラウンド終了時に［金貨袋トークン］が

４０個以上ある。

敗北
条件 勝利条件を満たしていない。

ミッションの進行
　ミッションはシナリオ動作《ダイコンを収穫する》で基本資産となる［ダイコントークン］

を増やしつつ、《交換取引する》によるトークンの交換で他のトークンと交換し、その数を増

やしてゆく。《ダイコンを収穫する》だけでは目標を達成できないため、積極的な《相場を動

かす》による相場変動と交換を行う必要がある。そのラウンド１回も《相場を動かす》を行わ

なかった場合、クリンナップにおいてGMが《相場を動かす》を１回ロールする。

　セッション難易度がハード以上であれば、勝利条件に必要な［金貨袋トークン］は＋５される。

◆ 難易度

このミッションで役に立ちそうなサブ職

勝利条件と敗北条件

シナリオ動作

相場を動かす シナリオ動作

メインプロセスタイミング

自動成功判定

　効果：相場表ロールを１回行なう。

〔因果力１〕相場表ロールをふる時２回ふって

好きな方を選んで良い。

交換取引する シナリオ動作

メインプロセスタイミング

自動成功判定

　効果：現在の相場表を参照し、取引を１

回行う。１回の取引とは３種のトークン１

種を任意の数選び、別の１種と交換するこ

とを指す。

ダイコンを収穫する シナリオ動作

メインプロセスタイミング

基本（耐久／普通＋１）判定

　効果：［ダイコントークン］を１個得る。

〔サブ職：採取人、農家〕判定に＋２。

〔達成値：普通+４〕２個ではなく３個得る。

エンカウントシート Celdesia Gazette No.28ミッション：商人貴族を撃退せよ！



アキバの食料相場表（Ｄ６６）

ミッション：商人貴族を撃退せよ！エンカウントシート Celdesia Gazette No.28

１Ｄ １Ｄ 相場の変動

１～２

ダイコン

１
買い占め疑惑：だれかがダイコンを買い占めているみたいだ。［ダイコントー

クン］の相場値ー１（最低２）。［イノブタトークン］と［金貨袋トークン］の

相場値＋２。

2
切り干し大根技術の開発：ダイコンが突然の値上がり！　［ダイコントークン］

の相場値ー１（最低２）。

3
新たな産地出現：ダイコンの新たな産地ネリマが勢力をのばす。ダイコンが値

下がりしてしまう。［ダイコントークン］の相場値＋２。

4
カブのシチューは美味しいな：空前絶後のカブブーム。人気低下でダイコンの在

庫があふれる！　［ダイコントークン］の相場値＋４。

5

この気配は……：どこかの誰かがダイコンを売りさばいている雰囲気だ。

［ダイコントークン］の相場値に即座に＋１。GM はこっそり１D をふれ。１か

ら４がでたらこのラウンド最後にさらに［ダイコントークン］の相場＋２。キ

ミたちの誰かが〔サブ職：交易商人、会計士〕なら GM のダイスの目を教えて

もらえる。

6

ダイコン料理専門店開店！：ダイコン人気がどうなるか注目される。［ダイコン

トークン］の相場値に即座に－２。ただしこのラウンド最後に［ダイコントー

クン］の相場値に＋１D。〔因果力１〕ラウンド最後の相場値上昇ダイスを２回

ふって好きな方を選んで良い。

３～４

イノブタ

１

イノブタステーキ需要：イノブタステーキの人気が高まっている。［イノブタトー

クン］の相場値ー１（最低２）。［未行動］の PC がいるのならば、ラウンド終

了時まで以下の行動を選んでも良い。

《イノブタ狩りだ！》＿メインプロセス＿基本（運動／困難）＿［イノブタトー

クン］を２個得る。〔サブ職：狩人、辺境巡視〕判定に＋２。

2
料理大会開催！：アキバで開催されるイベントのため、食材が大量に買い込ま

れている。［イノブタトークン］の相場ー１（最低２）。

3
タイハクからの刺客：ダルテ公が推すタイハク牛の人気が高まり、イノブタ肉

の人気が落ちはじめている。［イノブタトークン］の相場＋２。

4
ブーブーベビーブーム：イノブタはよく食べよく増える！　お肉の在庫もだぶ

ついてきた。［イノブタトークン］の相場＋４。

5

ライバル農家増加中：イノブタを育てる開拓村が増えており、緩やかな値下げ

競争が始まっている。［イノブタトークン］の相場値に即座に＋１。ＧＭはこっ

そり１D をふれ。１から４がでたらこのラウンド最後にさらに［イノブタトー

クン］の相場＋２。〔因果力１〕ラウンド最後の相場値上昇をキャンセルして

もよい。

6

おいしいから大丈夫？：「イノブタ肉は太りにくくてヘルシー」という噂が女性

の間でささやかれ、需要が急上昇！［イノブタトークン］の相場ー２（最低２）。

ただし噂は不安定なため、このラウンド最後に［イノブタトークン］の相場値

に＋［１Ｄ－２］される。



アキバの食料相場表（Ｄ６６）
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１Ｄ １Ｄ 相場の変動

５～６

金貨袋

１

収穫期の到来：実りの季節がおとずれて、市場には豊富な食材が流通し始めた！

　［ダイコントークン］と［イノブタトークン］の相場＋２。［金貨袋トークン］

の相場ー１（最低２）。このラウンドの取引で［ダイコントークン］か［イノブ

タトークン］を入手するとき、その数に＋１個してよい。

2
空前の節約ブーム：アキバでは MOTTAINAI 運動が流行し、みんなのお財布が固

くなっている。商売人にはつらい時期だ……［金貨袋トークン］の相場ー１（最

低２）。

3
雇用促進運動：〈円卓会議〉が経済新興のためにクエストを大量発行している。

いまこそ金策チャンスだ！。［金貨袋トークン］の相場＋２。

4
売り手市場：どんな仕事をしてもお給料ががっぽがっぽもらえるらしい。時給

２００Gだとか夢みたい！！　［金貨袋トークン］の相場値+４（この処理での

最大値８）。

5
泥棒だー！！：ギルドの金庫に泥棒が入ってしまった！　即座に［金貨袋トークン］

１D 個をうしなう。もう踏んだりけったりだよ。［イノブタトークン］と［ダイ

コントークン］の相場値ー１（最低２）。

6

ザフンの経済セミナー再び：お金を売ったり交換したり、とかくこの世は難しい。

［金貨袋トークン］の相場値+２。ただしこのラウンドの最後に［金貨袋トークン］

の相場値－２（最低２）。まだ未行動の人がいるのなら、このラウンド中は以下

の行動を行ってよい。

《相場をあおってあおってあおりまくる》＿メインプロセス＿基本（交渉／困難）

＿ラウンドの最後に［金貨袋トークン］の相場値上昇に、さらに－１する。〔因

果力１＆判定成功〕メインプロセスを消費せずに、さらにこの行動をもう１回

おこなう。〔サブ職：賭博師、無法者〕判定に＋２。
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