
　冒険の背景
　〈アキバの殺人鬼〉事件が解決し、無事新年を迎え

ることができた〈冒険者〉の街アキバ。現在は新年１

０日ごろまで続く季節のお祝い〈スノウフェル〉の終

盤といったところである。

　ひとまずの平和が取り戻され、これまでどおりの生

活が戻ってきたかに思えたアキバの街だったが、一方

でひとつの大きな問題が発生していた。殺人鬼討伐の

ためにアキバの防御結界の機能は停止しており、その

ために街にモンスターの侵入を防ぐことができなく

なっているのだ。

　そして、この状況を目ざとく見つけ、街の中に侵入

を果たした者がいる。〈エルダー・テイル〉の時代よ

りイタズラものとして名高いモンスター、〈黒狸族〉

である。幻術を得意とする彼らは巧みに人目を欺いて

街に入り込み、食べ物を盗んだり、さまざまなイタズ

ラを働いている。

　この〈黒狸族〉たちのリーダー的存在が“黒い小悪魔”

ことマコタンである。彼らは結界の機能停止に気づく

とあっという間に街に侵入し、街外れの廃屋を改造し

て拠点にしている。

　このシナリオの遊び方
　このシナリオはＣＲ１のＰＣ用にデザインされてい

る。プレイヤー人数は３～５人対応、推奨は４人とな

る。プレイ時間は３～４時間であり、また、戦闘では

なくミッションをメインとしたつくりになっている。

オンラインでのセッションの場合は、通して遊ぶと時

間がかかる場合もあるため、イベントごとにひと区切

りし、２回程度に分割して遊んでもいいだろう。

 ＰＣたちの状況
　ＰＣたちは〈三日月同盟〉のマリエールから、新年

祝いのパーティーの手伝いを頼まれている。このパー

ティーはアキバの廃棄児たちや、近郊にある〈開拓

村〉の子供たちも招待しており、料理のほかに「お年

玉」としてプレゼントなども用意されている。

　ＰＣたちがパーティーの前日、準備のためにアキバ

の街中にあるパーティー会場に向かったところからこ

のシナリオはスタートする。

 ＰＣ番号およびシーンプレイヤーの扱い
　このシナリオでは、ＰＣ番号を使用せず、またシー

ンプレイヤーも指定しない。

　プリプレイ
　ここからはプリプレイの情報を記載する。プレイ

ヤーたちにハンドアウトを渡したら下記の「今回予

告」を読み上げよう。

今回予告

〈三日月同盟〉のマリエールに誘われて、新年のパー

ティーの準備を請け負ったキミたち。しかし一生懸命

用意した料理やお年玉が消えてしまった！？

　時を同じくして、アキバの街でも悪質ないたずらが

次々と発生。これは……イタズラ好きの狸型モンス

ター〈黒狸族〉の仕業だ！

　

　ログ・ホライズンＴＲＰＧ

　『出動！　お年玉防衛隊！！』

　魂の翼持つ〈冒険者〉たちよ、イタズラ狸に奪われ

たお年玉を取り返せ！
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 レギュレーション
　このシナリオは以下の環境で遊ぶことを想定して作

成されている。

・使用ルール
　『ログ・ホライズンＴＲＰＧ』（以下『ＬＨＺ』）

を使用する。ＧＭが許可するのであれば、「ログホ

ラ・ウェンズデイ」や「セルデシア・ガゼット」の追

加データを使用してもよい。

・推奨キャラクター
　このシナリオは、ＣＲ１のキャラクター３人から５

人を対象に遊ぶことを想定している。もしＣＲ１の

キャラクターを持っていないのならば、クイックス

タートまたはコンストラクションでキャラクターを用

意しよう。「ログ・ホライズンＴＲＰＧ　冒険窓口」

を使うと、オンラインで手軽にキャラクターが作成・

登録できるだろう。

・おすすめのサブ職業
　このシナリオには、アキバの街でイタズラを働く

〈黒狸族〉をこらしめたり、〈黒狸族〉のアジトを攻

略するなど複数のミッションが存在する。これらの

ミッションにおいてボーナスを得られるサブ職業は以

下の通りだ。

　活躍できそうなサブ職業

〈アイドル〉〈売り子〉〈怪盗〉〈学者〉〈家政婦〉

〈狩人〉〈軽業師〉〈贋作師〉〈機工師〉〈狂戦士〉

〈交易商人〉〈交渉人〉〈蒐集家〉〈食闘士〉〈数寄

者〉〈探偵〉〈ちんどん屋〉〈追跡者〉〈賭博師〉

〈符術師〉〈勇者〉〈料理人〉〈罠師〉

・状況の解説
　ＰＣたちは全員、ひとつのギルドに所属しており、

〈三日月同盟〉のマリエールの依頼を受けて新年を祝

うパーティーの準備を手伝っている。

　現在はパーティー開催の前日であり、最終的な準備

をするため、アキバの街の一角にあるパーティー会場

の廃ビルに向かっている。

・ユニオンの結成
　このシナリオではＰＣたちは同じギルドに所属し、

パーティーを組んで冒険している。ＰＣが希望するな

らば、「ユニオンの取得（『ＬＨＺ』P76）」および

「セッション中のパーソナルファクター取得（『ＬＨ

Ｚ』P286）」に従ってこれらを取得してもよい。

・使用するＥＸパワー
　このシナリオではＰＣ用のＥＸパワーは特に使用し

ない。

・難易度
　このシナリオをプレイする際のセッション難易度は、

以下の３つから選ぶこと。

難易度 内容

ベリー

イージー
ＰＣ全員の【因果力】＋２

イージー ＰＣ全員の【因果力】＋１

ノーマル 特に無し

 ハンドアウト
　ハンドアウトには、シナリオを遊ぶのに必要なプレ

イヤー向けの情報が記されている。キャラクター作成

の前に、プレイヤーたちに公開しよう。プリント＆コ

ピーして配布しておくとスムーズに進むだろう。
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　オープニングフェイズ
　ＧMはメインプレイとオープニングフェイズの開始

を宣言し、次のシーンのシーン予告をすること。

 インタールード
　シーン予告の内容は、次のシーンのシーン定義を目

的から順番に読み上げるとよい。プレイヤーからシー

ン要望が無ければ、そのまま次のシーンを開始する。

　シーン予告とシーン要望の確認は以降のインター

ルードでも毎回行なうこと。また、このシナリオでは、

基本的にすべてのシーンにＰＣ全員が登場する。ＧＭ

はこれもプレイヤーに伝えよう。

シーン名：スノウフェルのお祝い

シーン種別：シネマティックシーン

解説：ＰＣたちは新年を迎えたアキバの街を歩き、

パーティー会場へと向かう。

目的：パーティー会場で事件が発生したことを知る。

　オープニング：スノウフェルのお祝い
　シーンが始まったら「オーバーチュア」を読み上げ、

シーン開始時の様子を描写しよう。以降のシーンも、

開始したらまず「オーバーチュア」を読み上げること。

　「モンタージュ」には、シーンが変化した描写とそ

れを読み上げるべきタイミングが記載されている。こ

れは厳密なものではないので、ＧＭはＰＣたちの反応

を見つつ、ロールプレイが一段落したなどの区切りの

よい場面で「モンタージュ」による変化の描写を行う

とよい。

　オーバーチュア

　年末から新年にかけてのお祭り〈スノウフェル〉も

残すところごくわずか。最終日を明日に迎えアキバの

街は賑わいに満ちていた。

〈アキバの殺人鬼〉の出現により外出禁止令が出され、

一時はひっそりと静まり返っていた街中にも〈冒険

者〉の露店が立ち並び、〈大地人〉の商人が負けじと

声を張り上げている。

　熊手に、正月飾りに、鏡餅。定番のチョコレートバ

ナナにりんご飴、焼き鳥をはじめとした串焼き。年の

初めにいかがとばかりに売りに出される新商品。

　運試しとばかりに並ぶ御御籤に福袋（ただし、福袋

にはロデ研の三文字）

　キミたちはお祭りのような活気に気分を高揚させな

がら、新年パーティの準備の手伝いに〈三日月同盟〉

が借りている廃ビルに向かっているところだ。

・にぎわうアキバ
　このシーンは殺人鬼事件が解決し、新年を迎えたア

キバの街で、ＰＣたちが〈三日月同盟〉がパーティー

の準備を行っている会場（アキバの一角にある廃ビル

を改装して使っているという想定だ）に向かっている

ところだ。ＧＭは新年を迎えた街のにぎやかさを演出

し、ＰＣたちの反応が一段落したら会場に到着したこ

とを告げ、次のモンタージュへと進もう。

　モンタージュ：ＰＣたちが会場に到着した

　キミたちは〈三日月同盟〉の借りている廃ビルに到

着した。しかしどうにも様子がおかしい。建物の中で

パーティーの飾り付けなどをしているはずなのだが、

なぜか〈三日月同盟〉のメンバーたちは建物の外を走

り回ったり、周囲をきょろきょろと見まわしている。

その表情はどれも焦りや不安といったものばかりだ。

　不思議に思いつつもどう声をかければいいかと悩ん

でいるキミたちに気付き、〈三日月同盟〉のリーダー

であるマリエールが手招きした。

「みんな来てくれたんか。いやー、実はちょっと困っ

たことになってるんよ……」

・トラブル発生！？
　　パーティーの会場ではトラブルが発生していた。

これは次のシーンでも語られるが、明日のパーティー

のために用意していたお菓子や料理、そして招待した

子供たちへのプレゼントが消えてしまったのである。

　マリエールもこの事態に混乱と焦りを隠せないが、

ひとまず部屋の中で落ち着いて話そう、とＰＣたちを

廃ビル内に招き入れる。
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　カットイン：マリエールのセリフ

「みんな、よぅ来てくれたなぁ……と言いたいとこや

けど、ちょっと困った事になってるんよ」

「（少し焦った様子で）あ、えっと、立ち話も何やし、

取り敢えず中に入ってや」

「（周囲のメンバーに）慌てて探してもしゃあないし、

みんなも中に戻ろ。お茶でも飲んで落ち着こ、な？」

・シーン終了
　ＰＣたちが事情を聞くため廃ビルの中に入ることに

したらシーンを終了となる。次のインタールードへと

すすむこと。

 インタールード
　次のシーンでは〈三日月同盟〉のマリエールからト

ラブルの詳細を聞くことになる。

シーン名：消えたプレゼント

シーン種別：シネマティックシーン

解説：ＰＣたちはマリエールからトラブルの詳細を聞く。

目的：消えたプレゼントと犯人を追うため、捜索に乗

り出す。

　オープニング：消えたプレゼント

　オーバーチュア

　キミたちが廃ビルの入口をくぐると、内部はテーブ

ルや簡易キッチンなどが設置され、パーティーの飾り

つけなども施されつつある。廃ビルとは思えないほど

の華やかさだ。

　しかし、よくよく様子を見れば、室内は意気消沈し

た雰囲気だ。部屋のそこかしこからは「パーティー…

…楽しみにしてたのになあ」「クソッ、イタズラ狸ど

もが！！」「落ち着けって飛燕……」などと会話が聞

こえてくる。

　沈んだ表情は女性メンバーが主だが、中には狐尾族

の少年（〈暗殺者〉の飛燕だ！）のように憤慨してい

るメンバーの姿も見える。

・消えたプレゼント
　ＰＣたちが中に入ったところで、マリエールは改め

て今発生しているトラブルについて説明してくれる。

以下に箇条書きで情報を記述するが、これはＧＭがマ

リエールの口調で伝えてもよいし、そのまま読み上げ

て伝えてしまってもかまわない。

・パーティーを明日に控え、この会場では明日のため

に作ったお菓子やケーキなどのご馳走のほか、「お年

玉」として招待した子供たちにプレゼントするための

プレゼントなどを運び込んでいた。

・プレゼントの内容はマリエールお手製の楽器や、ほ

かのメンバーが作った絵本などである。

・しかし、気がつくとテーブルの上に置かれたお菓子

たちや、プレゼントの山が忽然と消えていた。

・パーティーの準備で忙しかったことは確かだが、完

全に目を離したりはしていなかった。

・そして、テーブルの上には消えた品物の代わりに下

手くそな字で「お年玉はいただいていくマミ」とかか

れた葉っぱが一枚残されていた。

・モンスターの知識があるメンバーによると、これは

〈黒狸族（くろまみぞく）〉と呼ばれるモンスターの

仕業かもしれない。

　状況を説明したところで、マリエールはＰＣたちに

プレゼントを盗んだ犯人を捜して、取り戻してほしい

と頼んでくる。お菓子や料理はまだ作り直すこともで

きるが、プレゼントまで用意しなおすには時間と人手

が足りないのだ。

　また、別途の報酬として、小額だがＰＣひとりにつ

き５０ゴールドを支払うことを申し出る。

　モンタージュ：マリエールのセリフ

「〈黒狸族〉っていうモンスター知っとるやろか？　

ここが〈エルダーテイル〉……ゲームの頃から悪戯好

きなモンスターとして有名やってん」

「幻術を使うて人を化かすんが得意やから、そうやっ

てプレゼントを盗んでったんやと思うんよ」

「何とか盗んでった犯人を捜して、プレゼントを取り

戻してもらえへんやろか？」

「料理やお菓子やったらまた作ることもできるんよ」
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「けど、プレゼントまで準備し直そう思うたら、時間

も人手も足りへんのよ」

「それに、折角楽しみにして来てくれるちびっこらを

悲しませとうないんよ。だから、お願いや」

「お小遣い程度になってまうけど、別途報酬も出すか

ら、どうか頼まれてくれへんかなぁ？」

（なぜモンスターがアキバに？という疑問がでた場

合）

「知っとるかもしれへんけど、先日のアキバ殺人鬼討

伐の時、殺人鬼が装備しとった動力甲冑を無効化する

ために、街の魔力経路を遮断したんや」

「街を守るモンスター避けの結界も兼ねとったさかい、

そのせいやと思う」

「〈冒険者〉による見回りも定期的にしとんのやけど、

それをかいくぐって入り込まれたんやろなぁ」

・シーン終了
　マリエールの依頼を受け、盗まれたプレゼントを取

り戻すことを決意したらシーン終了となる。オープニ

ングフェイズを終了し、ミドルフェイズに移行する。

　ミドルフェイズ
　ミドルフェイズにおいてＰＣたちはアキバの街に入

り込んだ〈黒狸族〉をこらしめるため駆け回ることに

なる。

 インタールード
　ここからはミドルフェイズとなる。ＧＭはミドル

フェイズの開始をプレイヤーに宣言しよう。オープニ

ングフェイズが終了したので、各ＰＣには【因果力】

を１点ずつ配布しよう。

シーン名：イタズラ狸にご用心

シーン種別：シネマティックシーン

解説：ＰＣたちは犯人捜索のためアキバの街に出る。

目的：アキバの街の各所で〈黒狸族〉が悪さをしてい

ることを知る。

　ミドル１：イタズラ狸にご用心

　オーバーチュア

〈三日月同盟〉のみんなに見送られ、キミたちはプレ

ゼントを盗んだ犯人を捜すためにアキバの街へと繰り

出した。

　〈スノウフェル〉で賑わうアキバの大通りは先ほど

と同じく、露天や商店の呼び込みや、道行く人たちの

楽しそうな声で溢れかえっている。しかしよく耳をす

ませてみると、明るい賑わいの中から悲鳴や怒号がか

すかに聞こえてくるようだ。

・〈黒狸族〉の脅威
　このシーンはプレゼントを取り戻すべくアキバの街

へと繰り出したＰＣたちが、街の各所で〈黒狸族〉が

イタズラを仕掛けていることに気づくためのシーンだ。

〈三日月同盟〉からプレゼントを盗んでいった犯人だ

けでなく、多数の〈黒狸族〉が街のそこかしこで（死

傷者が出るほどではないが）悪質なイタズラを行い、

混乱を巻き起こしているのである。

　ＰＣたちは街で何がおきているか把握したいと思う

だろう。ＧＭは次のシナリオ動作をＰＣたちに行なわ

せよう。

《聞き込みを行なう》＿基本（知覚ｏｒ交渉／１０）

＿アキバの人々に聞き込みを行い、黒狸族のいたずら

を調査する。〔達成値１４〕追加で情報を得ることが

できる。〔サブ職：探偵、売り子〕この判定に+２さ

れる。〔仲間が１人、判定を放棄して協力する〕こ

の判定に+２される。

　各ＰＣは１回ずつ判定を行なえるが、判定を行なわ

ないことでほかのＰＣの《聞き込みを行なう》の達成

値に＋２することもできるということを伝えよう。も

しも全員が失敗してしまった場合、うまく情報を集め

ることができなかったことになる。全員が［疲労：

５］を受けた後、再度判定にチャレンジさせるとよい。

　その後、判定の結果に応じて次のモンタージュを読

み上げること。
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　モンタージュ：ＰＣが街の様子を調べた

「あ！　ま、まて！！」

　声のするほうにむかったキミたちが発見したのは、

さまざまなイタズラや泥棒の被害を受けたアキバの住

人だった。

「なんでこのゴールド、ひらひらなのよ！？」

「しょっぺー！？　バナナジュースなのに失恋みてぇ

にしょっぺー！？」

「うわああん。加奈子さんへのプレゼントがふんどし

にーっ」

「ラーメンのチャーシューだけ食われてるンざますの

よ！」

　これはひどい。〈黒狸族〉の仕業に違いない！　さ

りげなくアキバのピンチが発生しているようだ。

（達成値が１４を超えていた場合）

　びゅん！　風を切り、キミたちの視界を黒くて柔ら

かそうなものがよぎった。その影は高速でドリフトを

すると、瞬間的に立ち止まり、まるいお尻から「ぷ

すぅ」とすかしっ屁をしてからビルの隙間に駆け込む。

　刹那の出来事だったが、君たちはたしかに狸のよう

な姿のモンスターを目撃したのだ！　しかも、そいつ

がビルの隙間に消えた瞬間、街の古代樹や茂みのあち

こちが僅かに揺れて「ぶらぼー１、撤収まみ！」「ぶ

らぼー２，了解っ」「ぶらぼー３、いちご大福やまわ

けまみ！」などという囁きが風の中に取り残された。

……この獣を許しておいては、アキバの秩序は崩壊し

てしまう！！

　アキバの街には、思った以上に多数の〈黒狸族〉が

入り込み、イタズラを仕掛けていることが判明した。

これでは〈三日月同盟〉からプレゼントを盗んだ犯人

をピンポイントで捕まえることは不可能だ！　イタズ

ラをしているすべての〈黒狸族〉を片っ端から検挙す

る以外に、目的のものの手がかりは手に入らないだろ

う。そのことをＰＣたちに告げよう。

・シーン終了
　ＰＣたちが〈黒狸族〉をこらしめる、捕獲作戦を決

意したら、このシーンは終了となる。次のインター

ルードへとすすむこと。

 インタールード
　次のシーンは町中でイタズラをしている〈黒狸族〉

を懲らしめプレゼントの行方を捜すミッションをプレ

イすることになる。ＧＭはそのことをプレイヤーに予

告し、エンカウントシートなどの準備をすること。

シーン名：イタズラ狸をこらしめろ！

シーン種別：アブストラクションシーン

解説：〈黒狸族〉をこらしめるミッションをプレイする。

目的：ミッションの勝利条件を達成する。

　ミドル２：イタズラ狸をこらしめろ！
　盗まれたプレゼントの行方を捜すため、ＰＣたちは

アキバの街に入り込んでイタズラを働く〈黒狸族〉た

ちをこらしめるために行動を開始する。このシーンで

はミッション「イタズラ狸をこらしめろ！」をプレイする。

　オーバーチュア

〈スノウフェル〉のお祝いに沸くアキバの街。一見平

和なこの街だが、見えないところで悪さを働くやつが

いる。そう、〈黒狸族〉だ！

　すでにヤツらは街に入り込み有形無形の様々なイタ

ズラを始めている。キミたちは〈黒狸族〉の悪行を見

破り、こらしめて、消えたプレゼントの手がかりを探

しつつ街の平和を取り戻すのだ！

・ミッション：イタズラ狸をこらしめろ！
　ミッション「イタズラ狸をこらしめろ！」はラウン

ド進行ルールを利用して行うミッションである。この

ミッションではエンカウントシート「ミッション：イ

タズラ狸をこらしめろ！」を使用すること。

　このミッションの目的はアキバの街でイタズラをし

ようとする〈黒狸族〉を見つけ出し、こらしめること

である。ＰＣたちはエンカウントシート記載のシナリ

オ動作を繰り返し、幻術で姿を隠したり、人間に化け

たりした〈黒狸族〉を見破り、こらしめてゆく。４ラ

ウンドの間に規定数以上の〈黒狸族〉をこらしめるこ

とができれば、盗まれたプレゼントの行方の情報を得

ることができるかもしれない。
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・タヌキカウンター
　このミッションでは、追い払ったり、こらしめた黒

狸族の数を表す「タヌキカウンター」を使用する。メ

モ帳などに増減を記録しておこう。シナリオ動作の成

功によって見破られたり、こらしめられた〈黒狸族〉

は、殺さなくともそれ以上悪さをすることはない。

・黒狸イタズラ表
　この表には〈黒狸族〉が行ないそうなイタズラが書

き込まれている。ＧＭは各ラウンドのセットアップに、

この表で［ラウンド数×３］＋１Ｄのロールを行い、

表の内容を読み上げること。イタズラは一期一会なの

で、そのラウンドに解決しないと〈黒狸族〉は逃げて

しまう（次ラウンドは別のイタズラが発生するのだ）。

　条件を満たすことで追加イベントが発生する場合も

ある。更なる「タヌキカウンター」を得るチャンスだ

が、手番が増えるわけではないことに注意しよう。

・シナリオ動作
　ミッション「イタズラ狸をこらしめろ！」は《見破

る》《こらしめる》《協力する》のシナリオ動作に

よって進んでいく。各シナリオ動作の判定難易度はイ

ベントの内容ごとに〔《シナリオ動作》必要な達成

値：ｎ〕の形で記述されている。（この達成値に届か

なければ失敗ということだ）また、イベントの内容に

よっては他のシナリオ動作が登場することも有る。

・勝利条件と敗北条件
　このミッションでは勝敗にかかわらず参加プレイ

ヤーは各自１枚の「アザーチケット」を入手する。

勝利条件：第４ラウンド終了時に「タヌキカウン

ター」を１６以上得ている。

敗北条件：第４ラウンド終了時に勝利条件を満たせて

いない。各ＰＣは「消耗表：気力」で消耗表ロールを１

回行なうこと。

・シーン終了
　ミッションの勝利／敗北条件を満たし、消耗表の適

用が済んだらシーンを終了する。次のインタールード

へとすすむこと。

・黒狸イタズラ表

（出目：現在のラウンド数×３＋１Ｄ）

出目 イタズラの内容

４ たぬきの縁結び：
　アキバの人ごみは一見平和そうだけど……
さっきから足元のあたりを何か……黒い影が動
き回っているような……？
〔《見破る》達成値：１０〕目を凝らしてよー
く見てみると……人々の足元で〈黒狸族〉が左
右の靴紐を結び付けようとしているぞ！　みん
な気をつけろ！！［たぬきカウンター］に＋２
すること。このときＰＣの誰かが【因果力】１
を支払うならば、即座にこの「黒狸イタズラ
表」で１回ロールをして追加イベントが起きる。

５ 買い物袋を狙う影：
「やめてー！？」悲鳴を聞きつけて駆けつける
と、〈大地人〉女性の持った買い物袋に穴を開
け、中身を路上に撒き散らしている〈黒狸族〉
の姿が！　なんてやつらだ！
〔《こらしめる》達成値：１０〕御用だ御用
だ！　すばしこいやつらだったが無事捕縛に成
功！［たぬきカウンター］に＋２すること。こ
のときＰＣの誰かが【因果力】１を支払うなら
ば、即座にこの「黒狸イタズラ表」で１回ロー
ルをして追加イベントが起きる。

６ 屋台に忍び寄る影：
　寒い日はやっぱり熱々のラーメン！　路地に
出ている屋台にも暖を求める客が集まっている
……が、何か変だな？
※このイベントで《こらしめる》は《見破る》
を成功していないと実行できない。
〔《見破る》達成値：１０〕あっ、ラーメンの
どんぶりに忍び寄る〈黒狸族〉発見！　調味料
をめちゃくちゃに投入しているぞ！？　だが、
ヤツらはキミたちの視線に気づいて逃げ出し
た！　続いて追跡＆討伐に移れ！
〔《こらしめる》達成値：１０〕見事に〈黒狸
族〉をゲット！　［たぬきカウンター］に＋４
すること。次のラウンドのセットアップでは
「黒狸イタズラ表」を１回ではなく２回ロール
してふたつのイベントが発生する。

７ つぶあんｏｒこしあん？：
「いらしゃいいらしゃい～、おいしいたい焼き
……だよ～」“あんこたっぷり！”とのぼりを立
てた、たい焼き屋台だ。皮が焼けるときの香ば
しいにおいがただよってくる……しかし、何か
違和感が……？
〔《見破る》達成値：１０〕よくよく見ると、
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太った店主は〈黒狸族〉だった！　しかも小豆
あんこに見せかけて、実はずんだあんのたい焼
きを売っていたのだ！［たぬきカウンター］に
＋２すること。更に即座にこの「黒狸イタズラ
表」で１回ロールをして追加イベントが起きる。

８ 俺色に染まれ：
　〈黒狸族〉が「第一回アキバ羽つき大会」で
使われた墨のあまりを使って、そこらの壁にラ
クガキしまくっている！このままではアキバが
まっくろくろ助に……！
〔《こらしめる》達成値：１０〕すかさずロデ
研印のペンキで着色だ。墨の上からでも滲まず
華やかになっていくぞ！［たぬきカウンター］
に＋２すること。更に即座に「黒狸イタズラ
表」で１回ロールをして追加イベントが起きる。

９ エントロピー増大中！：
「うおお、なんてこったぁ！？」〈海洋機構〉
のミチタカが倉庫の前で頭を抱えている。どう
やら倉庫の中に〈黒狸族〉が入り込み、在庫を
しっちゃかめっちゃかに散らかしてしまってい
るようだ。〈黒狸族〉を捕まえるだけでなく、
倉庫の整理も手伝ってあげたほうがいいかもし
れない。
《倉庫を片付ける》＿基本（耐久ｏｒ解析／
１０）＿倉庫内の〈黒狸族〉を捕まえつつ、散
らかった荷物を整理してゆく。
〔判定成功〕かなり苦労したが、倉庫に平和を
取り戻せた！［たぬきカウンター］に＋３する。
〔サブ職：家政婦、売り子〕この判定に＋２。

10 年の始めの運試し！：
　街頭でおみくじを売っているのだが、周囲に
はがっくりと膝を付いた人々が大量に……彼ら
の手に握られているのは「大凶」「大凶」「大
凶」……みんな大凶を引いてしまったらしい。
全員そろって厄年なのかな？
〔《見破る》達成値：１０〕……というか、こ
れ全部「大凶」しか入ってない！？　よくみれ
ば販売員は巫女服を着てるけど〈黒狸族〉じゃ
ないか！　捕まえろ！！［たぬきカウンター］
に＋２すること。このときＰＣの誰かが【因果
力】１を支払うならば、即座に「黒狸イタズラ
表」で１回ロールをして追加イベントが起きる。

11 厨房ですよ：
　レストランでは「料理がこないぞ！」「注文
はどうなってるんだ！？」「ウェイトレスさん
どこー？」とお客が騒いでいる。厨房に踏み込
んでみると、スタッフが縛られ、〈黒狸族〉が
どんちゃん騒ぎをしていた！　なんて奴らだ！
〔《こらしめる》達成値：１０〕厨房に入り込

んでいた〈黒狸族〉をふん縛り、店のスタッフ
を解放した！［たぬきカウンター］に＋２する
こと。このときＰＣの誰かが【因果力】１を支
払うならば、即座に「黒狸イタズラ表」で１回
ロールをして追加イベントが起きる。

12 新春メイドパニック！？：
「新春新装開店！」というアキバ名物メイド喫
茶にはいると、お店の中で寿司詰め状態のメイ
ドさんがお出迎え！　席にたどり着くまでにメ
イドさんの海をかき分けないといけないよ。ま
いったなぁ！　うれしいな！
※このイベントで《こらしめる》は《見破る》
を成功していないと実行できない。
〔《見破る》達成値：１０〕新春メイドさんっ
て思ったより毛がもさもさで獣くさい……〈黒
狸族〉だこれ！　ボクの純情を返せよぉ！
〔《こらしめる》達成値：１０〕店内はぎゅう
ぎゅう詰めで〈黒狸族〉も満足に逃げられな
かった！　両手で抱えるくらい捕まえた！　
［たぬきカウンター］に＋４すること。次のラ
ウンドのセットアップでは「黒狸イタズラ表」
を１回ではなく２回ロールしてふたつのイベン
トが発生する。

13 お大尽発見！？：
「釣りはいらねえ、取っときな」「おお、お客
さん太っ腹だねえ！」露天商で豪勢に買い物を
しているカップルがいる。金貨をポンと袋ごと
支払って、まるでお大尽だ。
〔《見破る》達成値：１０〕よーく見てみると、
金貨の袋に見えたそれはただの葉っぱが入った
袋だった！　この買い物客は〈黒狸族〉だ！！
［たぬきカウンター］に＋２すること。更に即
座に「黒狸イタズラ表」で１回ロールをして追
加イベントが起きる。

14 隠してこその神秘：
「きゃーっ！！」絹を裂くような悲鳴を聞いて
駆けつけると、〈黒狸族〉が道行く女性のス
カートを片っ端からめくっている！　周囲の人
も捕まえようとしているがすばしこくて苦戦し
ているようだ。
〔《こらしめる》達成値：１０〕あちこち走り
回って、うらやまけしからん狸たちを捕縛に成
功！　周囲の女性たちにも感謝された。［たぬ
きカウンター］に＋２すること。更に即座に
「黒狸イタズラ表」で１回ロールをして追加イ
ベントが起きる。

15 たぬき戦車ＧＯＧＯ！：
「グエエエエエエ～ッ」不気味なうめき声を上
げながら青くてもさもさした巨体がアキバの街
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を暴走している！　あれは……ヤギスラ戦車
だぁぁぁ！？　〈黒狸族〉がでたらめにボタン
を押して暴走させてしまったのだ！　早く停止
させなければ！
《戦車を停止させる》＿基本（操作ｏｒ解析／
１０）＿進路上に罠を仕掛けたり、乗り込んで
内部から停止を試みる。
〔判定成功〕ヤギスラ戦車を停止させ、ついで
に中で伸びていた〈黒狸族〉も捕まえた！［た
ぬきカウンター］に＋３すること。
〔サブ職：罠師、機工師〕この判定に＋２。

16 その黒い脅威：
「ヘイメェーン？　チャンネーシクヨロー！　
ジャンプジャンプ！」通りかかった路地裏で、
やたらトゲった黒鎧のアイザックが気の弱そう
な冒険者に絡んで小銭をせびっている。〈円卓
会議〉の一人が何をやっているんだ……。
〔《見破る》達成値：１０〕よくよく見るとそ
の黒いのは三匹で肩車している〈黒狸族〉だ！
真っ黒で見分けづらい！　紛らわしいな！
［たぬきカウンター］に＋２すること。更に即
座に「黒狸イタズラ表」で１回ロールをして追
加イベントが起きる。

17 春のコレクション、在庫無し！：
「フハハハハ、この春の新作おパンツは、この
怪盗おパンツ仮面がいただいた！」アキバの街
に轟く笑い声。見上げればおパンツを撒き散ら
しながらビルの壁を走って逃げる仮面にタキ
シード姿（タヌキの尻尾つき）の怪人が！　撒
き散らされるおパンツを急いで回収しないと、
アキバのおパンツ事情が危険でピンチだ！
《おパンツを拾い集める》＿基本（耐久ｏｒ知
覚／１０）＿平静な表情を保ちつつ、いそいで
おパンツを拾い集める。おおう、このデザイン
はなかなか……。
〔判定成功〕［たぬきカウンター］に＋３する。
〔サブ職：蒐集家、勇者〕この判定に＋２。

18 アキバの休日？：
　おしゃれなカフェテラスでレイネシア姫がス
イーツを楽しんでいる。お忍びかな？　でも、
テーブルの上にはすごい料のお皿があるんだけ
ど、ぜんぶ姫様ひとりで食べるの……？　周囲
の客は姫様に見とれて疑問に思ってないようだ。
〔《見破る》達成値：１０〕いやいやいや、い
くらなんでもおかしいでしょ……目を皿のよう
にして観察していると、満腹になって気が抜け
たのか姫様のお尻から尻尾がポロリ……こいつ、
〈黒狸族〉だ！　捕まえろ！！［たぬきカウン
ター］に＋３すること。

 インタールード
　次のシーンはＰＣたちの活躍によって黒狸族たちが

退却を始め、そのことにより黒狸族の根城が存在する

ことを知るシーンだ。

シーン名：巣穴の場所は？

シーン種別：シネマティックシーン

解説：街で黒狸族をこらしめたＰＣたちはプレゼント

の行方を探る。

目的：黒狸族の根城があることを知る。

　ミドル３：巣穴の場所は？

　オーバーチュア

　キミたちの活躍によりかなりの数の〈黒狸族〉が懲

らしめられ、イタズラは食い止められた。街中に入り

込んでいた〈黒狸族〉は思った以上に多く、全部を捕

まえたわけではないが、追い散らした〈黒狸族〉はこ

れ以上悪さをすることはないだろうし、捕まえた奴ら

は〈黒剣騎士団〉のお兄さんたちに引渡し済みだ。

（いまごろきついお灸をすえられているだろう！）

　しかし、困ったことに肝心のお年玉はまだ取り返せ

ていない。果たしてヤツらは盗んだものをいったいど

こに隠しているのだろうか？

・飛燕からの念話
　前シーンのミッションを遂行したことで、アキバの

街中でいたずらをしていた黒狸族の大部分は懲らしめ

られるか、警戒に気づいてそれ以上のイタズラをする

ことはなくなった。しかし、当初の目的であるプレゼ

ントの奪還はできていない状態だ。

　当然、ＰＣたちはこらしめた〈黒狸族〉から手がか

りを得たいと考えるだろう。オーバーチュアを読み上

げた後、ＰＣたちの反応が一段落したところで〈三日

月同盟〉のメンバーである飛燕からＰＣのもとに念話

が届く。彼と相棒である小竜はマリエールに命じられ

てＰＣの助けになるべく街を見回っていたのだ。ＧＭ

は以下の情報をＰＣたちに読み上げよう。
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・ＰＣたちの活躍で街中で黒狸族によるイタズラの被

害は止まったようだ。

・しかし、飛燕（及び同行している小竜）たちも盗ま

れたプレゼントを見つけることはできていない。

・ＰＣたちの活躍で捕縛された〈黒狸族〉は〈黒剣騎

士団〉や〈西風の旅団〉が取調べをしているが「モク

ヒだまみ」「ベンゴシを呼べまみ」「カツ丼食わせろ

まみ」などと繰り返しており手を焼いている。

・だが「おやびんを売ったりしないまみ」などと言っ

ている者もおり、どうやら首謀者がいるらしい。

・また、アキバに入り込んでいた〈黒狸族〉は、これ

以上はイタズラができないと判断したらしく、次々に

西の方角へ逃げ出している。

・アキバの近くに巣があるのかもしれない。

・飛燕たちは念のため他の〈黒狸族〉がいないか警戒

して回るので、ＰＣたちは逃げる〈黒狸族〉を追跡し、

巣穴を見つけてみてほしい。

　盗まれたプレゼントが見つからなかったことや、黒

狸族の数から考えて彼らはどこかに巣を構え、そこに

戦利品を溜め込んでいる可能性は高そうだ。逃げ出す

〈黒狸族〉を追跡していけば、巣を見つけることがで

きるかもしれない。

　カットイン：飛燕のセリフ

「どーも、三日月の飛燕っす」

「マリエさんに言われて俺らも街を見回ってたんすけ

ど、タヌキどものイタズラは止まったみたいだぜ」

「肝心のお年玉は見つかんなかったけどな」

「捕まえたタヌキは〈黒剣〉や〈西風〉が尋問してる

らしいけど、かなり手を焼いてるらしいな」

「ただ、どうやら狸のオヤブンがいるらしいんだ」

「案外アキバの近くに巣があるのかもしれないな」

「悪さをしてた〈黒狸族〉どもはみんな逃げ出し始め

てるようだし、あいつらを追いかけていけば、『巣』

の場所がわかるかもしれないぜ」

「俺たちは念のためもう少し街を見回ってみるんで、

そっちは頼んだぜ！」

・シーン終了
　ＰＣたちが飛燕との会話を終え、〈黒狸族〉の巣を

探すことを決めたらシーンを終了する。

 インタールード
　次のシーンは彼らの巣を突き止めるべく、ＰＣたち

が〈黒狸族〉を追跡するシーンとなる。

シーン名：〈黒狸族〉の追跡

シーン種別：アブストラクションシーン

解説：巣を見つけるため〈黒狸族〉を追跡する。

目的：消耗表を振る。

　ミドル４：〈黒狸族〉の追跡
　次のシーンは彼らの巣を突き止めるべく、ＰＣたち

が〈黒狸族〉を追跡するシーンとなる。

　オーバーチュア

　　訪れの早い冬の夕暮れのせいで、あたりはすでに

薄暗くなり始めている。

　逃げ出した〈黒狸族〉は西へと逃げていくらしいと

いう情報をもとに、キミたちはアキバの西端、〈ブ

リッジ・オールエイジス〉付近の路地へと身を潜めた。

　ほどなく、物陰から数体の小柄な体躯のモンスター

が転がり出てきた。間違いない、〈黒狸族〉だ！　彼

らは慌てた様子で〈ブリッジ・オールエイジス〉を渡

り、西の方角へと一目散に駆け出して行く。

　キミたちは薄闇にまぎれて追跡を開始した！

・〈黒狸族〉の追跡
　ここではイタズラ狸の巣を突き止めるべく、ＰＣた

ちがアキバから逃げ出した〈黒狸族〉を追跡するシー

ンである。すばしこく、また人をだます手管に長けた

〈黒狸族〉を追いかけるのはなかなかに困難な仕事で

あり、ＰＣたちは大きく疲労することになる。

　ＰＣは全員「消耗表：体力」と「消耗表：気力」で

１回ずつ消耗表ロールを行なう。ＰＣが実行できる

「タイミング：消耗表」の特技をもっているならば、

忘れずに使用できるようＧＭもアドバイスするとよい

だろう。

・シーン終了
　消耗表の処理を終えたらシーン終了となる。
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 インタールード
　次のシーンは〈黒狸族〉を追跡してきたＰＣたちが

アキバから近郊の「アサプル旧市街」に辿りつき、

〈黒狸御殿〉を発見するシーンだ。

シーン名：たぬきの挑戦状

シーン種別：シネマティックシーン

解説：ＰＣたちは「アサプルの旧市街」で〈黒狸御

殿〉を発見する。

目的：“黒い小悪魔”マコタンの挑戦を受ける。

　ミドル５：たぬきの挑戦状

　オーバーチュア

　キミたちは〈黒狸族〉を追跡し西に数キロほど移動

した。たどり着いたのは〈アサプルの旧市街〉と呼ば

れる、神代の廃屋が立ち並ぶ区域だ。

　とっぷりと日が暮れたアサプルの街路を〈黒狸族〉

とキミたちは駆け抜ける。やがてたどり着いたのは、

廃墟のただ中で異彩を放つ、提灯や灯篭でぼんやりと

照らし出された和風のお屋敷だった。

　必死に逃げる〈黒狸族〉たちはその屋敷へと我先に

駆け込んでいく。この建物がヤツらの『巣』とみて間

違いないだろう。

・黒狸御殿の主
　追跡の末にアサプルの旧市街にたどり着いたＰＣた

ちは、〈黒狸族〉の「巣」である〈黒狸御殿〉を発見

する。いわゆる純和風の大きなお屋敷といった外見で、

周囲に〈神代〉の廃ビルが林立する中にそびえ立つ様

は異彩を放っている。

　オーバーチュアを読み上げ、ＰＣの反応が一段落し

たところで、ＧＭは続けて以下のモンタージュをよみ

あげること。

　モンタージュ：登場、黒い小悪魔

「まみまみまみまみー！」

　屋敷を前にしたキミたちに、突然笑い声が浴びせか

けられる。同時に、屋敷のそこかしこから屋根の一点

を目指してスポットライトが照らされる。スポットラ

イトの中央に立つのは、一匹の真っ黒なお腹の〈黒狸

族〉だった。

「よくぞわが屋敷にたどりついたオロカなニンゲンど

もよ！　われこそがこの〈黒狸御殿（くろまみごて

ん）〉の主、”黒い小悪魔”マコタン様まみ！」

　マコタンの名乗りに合わせ、周囲に控えていた子分

たちが口笛や紙吹雪で盛り上げる。マコタンもふんぞ

り返り、真っ黒なおなかを突き出して「ふふん！」と

ご満悦だ。

　ＰＣたちの前に姿を現したのは、〈黒狸族〉のリー

ダーにして、今回の騒動の首謀者である“黒い小悪魔”マ

コタンである。彼女（マコタンはメスなのだ！）は人

を莫迦にするような口調で、アキバの街で盗んだ品物

箱の屋敷の中にある、返してほしければこの〈黒狸御

殿〉で自分達と勝負しろ、と告げる。

　カットイン：マコタンのセリフ

「アキバの街では子分たちがずいぶん世話になったら

しいまみー？」

「でもマミたちの作戦は大成功まみ。オマエたちから

いただいたオタカラはみーんなこの屋敷の中まみー」

「返してほしければ、マミたちが夜なべして作ったこ

の〈黒狸御殿〉で勝負だまみ！」

「オマエたちがマミと子分たちにみごと勝ってのけれ

ば、オタカラは返してやるまみ。まー無理だと思うま

みけどねー♪」

「悔しかったらここまでたどり着いてみせるまみー！

おっしーりふーりふーりぺーんぺん！　オマエのギル

マスでーべーそ！」

　子分たちにはやし立てられながら、ＰＣたちをひと

しきり挑発すると、マコタンは屋根の向こうに姿を消

す。盗まれたプレゼントを取り戻すには、どうやらマ

コタンの言う「勝負」を受けるしかないようだ。
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・勝負をうける、うけない？
　ここでＰＣたちはマコタンに持ちかけられた勝負を

疑ったりするかもしれない。ＧＭは〈黒狸族〉にはず

るがしこいが、騙しあいや化け比べといった勝負を重

んじる性質があるということ、また次のシーンでプレ

イするミッションで勝利できればプレゼントは取り戻

せるということをここで話してしまってもかまわない。

シナリオの裏読みなどで貴重なセッションの時間を浪

費するべきではないからだ。

・シーン終了
　ＰＣたちがマコタンとの勝負に挑む決意を固めたら

シーンを終了する。ミドルフェイズを終了し、クライ

マックスフェイズに移行すること。

　クライマックスフェイズ
　いよいよクライマックスフェイズである。ここでプ

レイに休憩を挟むと良いだろう。また、ミドルフェイズ

終了に伴い、ＰＣ全員に【因果力】１点を配布すること。

 インタールード
　ここからクライマックスフェイズとなる。ＧＭは、

クライマックスフェイズの開始をプレイヤーに宣言し

よう。次のシーンはミッション「突撃！　黒狸御

殿！」をプレイすることになる。エンカウントシート

やマーカーなど、必要なものを準備しておこう。

シーン名：風雲！　黒狸御殿！

シーン種別：アブストラクションシーン

解説：ミッションをプレイする。

目的：勝利条件を満たす。

　クライマックス：風雲！　黒狸御殿！

　オーバーチュア

　キミたちの前に姿を現した“黒い小悪魔”マコタンは

「お年玉を返してほしければ最上階まで上がってこ

い」と挑戦状を叩きつけてきた！　〈黒狸御殿〉は三

階建て、一階部分から攻略していかないと、最上階へ

はたどり着けないようになっているようだ。

　さまざまな仕掛けと、腕自慢の〈黒狸族〉が待ち受

ける〈黒狸御殿〉を攻略し、最上階のマコタンの元へ

とたどり着くのだ！！

・ミッション：風雲！　黒狸御殿！
　ミッション「風雲！　黒狸御殿！」はラウンド進行

ルールを利用して行うミッションである。このミッ

ションではエンカウントシート「ミッション：風雲！

黒狸御殿！」を使用する。

　このミッションの目的は〈黒狸御殿〉内部に設置さ

れたいくつもの部屋を突破し、たぬきスタンプを集め、

マコタンとの勝負に勝つことである。ＰＣたちはエン

カウントシート記載のシナリオ動作を繰り返し、部屋

に仕掛けられた幻術やトラップを突破してゆく、そし

て８ラウンドの制限時間内に中央部の部屋で待ち受け

るマコタンを打ち負かせば、盗まれたプレゼントを取

り戻すことができる。

・［おてつき］タグ
　エンカウントシート上に記された各部屋での判定に

失敗する（勝負に負ける）と、失敗したＰＣに［お手

つき］タグが付与される（顔に墨を塗られてしまうの

だ）。このタグは３つまで重複し、［お手つき］タグ

が３つになってしまったＰＣはダイスロールを伴う判

定を行なうことができない。もしもＰＣ全員の［お手

つき］タグが３つになり、判定を行なうことができな

くなった場合、即座にミッションに敗北する。

　また【因果力】１点を消費することで、［おてつ

き］タグひとつを即座に解除することができる。

・たぬきスタンプ
　エンカウントシート上に記された各部屋での判定に

成功する（勝負に勝つ）と、部屋に対応した「たぬき

スタンプ」を得る。〈黒狸御殿〉の二階および最上階

に進むためには、「たぬきスタンプ」を一定数集めな

ければならなくなっている。

　エンカウントシート上の「たぬきスタンプシート」

にチェックを入れていくといいだろう。
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・勝利条件と敗北条件
　このミッションでは勝敗にかかわらず参加プレイ

ヤーは各自１枚の「アザーチケット」を入手する。

勝利条件：第８ラウンド終了時までに「たぬきスタン

プ：た、ぬ、き」の３つをそろえる。エンディングＡ

「守られた笑顔」に分岐する。

敗北条件：第８ラウンド終了時までに勝利条件を満た

せていない、または判定を行なえるＰＣがいなくなっ

た場合、即座に敗北する。エンディングＢ「再戦の誓

い」に分岐する。

　モンタージュ：ミッションに勝利した

「ま……負けたまみ……マミが負けちゃったま

みー！」

　顔を真っ黒にしたマコタンは、短い手足をバタつか

せ、全身で悔しさを表現している。

　それを見ていた子分たちも「おやびんがまけちゃっ

た！　にげるまみー！」と叫びながら、まるでクモの

子を散らすように逃げ出してしまった。

　見事な逃げっぷりの子分たちがキミたちの視界から

見えなくなった頃、ひとしきり暴れていたマコタンも、

ようやくすくっと立ち上がる。そして、「きょ、今日

のところはこれでかんべんしてやるまみ！　おぼえと

けまみー！」と捨てぜりふを残して逃げて行ってし

まった。ちょっと泣いてたな……。

　ともあれ！　キミたちは見事〈黒狸族〉の挑戦を打

ち破り、勝利を手にしたのだ！

　お年玉や盗まれたものを取り戻して帰ろう！

　モンタージュ：ミッションに敗北してしまった

「まーみまみまみ！　所詮はこの程度まみねぇ～♪」

　キミたちの奮戦むなしく、〈黒狸族〉との勝負に敗

北してしまった！　全員が顔を真っ黒に塗りつぶされ

ると、だんだん気が遠くなっていく……！？

「まあそれなりに楽しめたし？　このまま帰してやる

まみよ。でも、約束どおりオタカラはいただいていく

まみっ！　ばっはは～い♪」

　マコタンと子分たちの笑い声を聞きながら、キミた

ちの意識は途切れ、翌朝、アキバの路地裏で目を覚ま

しす羽目になったのだった。

・シーン終了
　ミッションの勝利／敗北条件を満たしたらシーンを

終了する。クライマックスフェイズを終了し、エン

ディングフェイズに移行する。ミッションの勝敗に応

じたシーンに対応するインタールードへとすすむこと。

　情報リスト
　以下はシナリオ側の記載であり、プレイヤーには初

期状態で公開はされない。シナリオ動作の結果、情報

が手に入った時点で読み上げて、その処理を行うこと。

　情報１：それでも床は回っている

　ぐるぐるぐるぐる……回転床をくぐり抜けて、なん

とか〈黒狸族〉のところまで到達した！

「まみっ！？　マジでたどり着くとは……お前ら結構

やるまみ……しかたない、スタンプ押してやるまみ」

　悔しそうにしている〈黒狸族〉からスタンプゲッ

ト！　「たぬきスタンプ：に」を入手する。ううっぷ、

気持ち悪い……

　情報２：勝利の甘味

　度胸と直感で選んだお汁粉はじんわりと沁みいる甘

さと暖かさだった！　うまーい！

「まみみみみ……まさか当たりを引くとは、運がいい

まみね！　しかし勝負は勝負、お前らの勝ちだからス

タンプを押してやるまみ」

　渋々といった感じではあるが、〈黒狸族〉はぽこん

とスタンプを押してくれた！　「たぬきスタンプ：

ほ」を入手する。また、【因果力】が２未満のキャラ

クターは【因果力】を＋１してもよい。お代わりは…

…ないよね？

　情報３：かるたの王様

　手ごわい相手だった……〈黒狸族〉のかるたはやた

らと『た』の札が多くて覚えにくいのだ（というかタ

ヌキだったら『た』を抜くんじゃないの？）

「ボクに勝つとは大したヤツまみね。そのワザマエは

素直にほめてやるまみ。ほら、スタンプまみよ」

　負けたくせに偉そうな〈黒狸族〉だが、スタンプは

押してくれた。「たぬきスタンプ：へ」を入手する。
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　情報４：クイズ王決定

　知力と体力の限りを尽くし、キミたちは見事に黒ま

みクイズ王の座を手に入れた！

「カンペの字が小さすぎるまみ……あれじゃ読めない

まみ……あっ！　な、なんでもないまみ！　ほらほら、

これが勝利のスタンプまみ！」

　メガネの〈黒狸族〉はずり落ちかけたメガネをクイ

クイと直すと、あわてた様子でスタンプを押してきた。

「たぬきスタンプ：と」を入手する。

　情報５：いっぱいのお茶が怖い

　キミたちは茶屋の〈黒狸族〉をほめたり脅したり、

食べ物をちらつかせたりしつつ、見事な交渉術で値引

きに成功した！

「んもう～、あんた達商売上手まみ！　しょうがない、

１０ゴールドでいいまみ」

　キミたちはお茶を飲んでしばし休息をとり、英気を

養った！

　もし［おてつき］をしている仲間がいるのならば、

そのうちひとりの［お手つき］タグひとつを消しても

よい。「たぬきスタンプ：ち」を入手する。

　情報６：すべてが裏になる

　すぱーん！　と小気味よい音を立てて打ち込んだメ

ンコが〈黒狸族〉の最後の１枚をひっくり返す！

「くっ、メンコを全部ひっくり返されるとはクツジョ

クまみ！　そのメンコはもうお前たちのものだまみ…

ついでにスタンプももってくまみ！」

　ハチマキ〈黒狸族〉が全身で悔しさを表現しながら

スタンプを押す。「たぬきスタンプ：い」を入手する。

　情報７：行き先は風に聞いてくれ

　吹き荒れる風の中、キミたちは巧みに凧を操り〈黒

狸族〉のロープを切ることに成功した！

「や～ら～れ～た～ま～み～ぃ～……」

　ロープを切られた〈黒狸族〉の凧は風に弄ばれ、く

るくると回りながら見えなくなってしまった。こりゃ

あ相当飛ばされるな……見上げるキミたちの手元に、

ぽとりとスタンプが落ちてきた。

「たぬきスタンプ：ろ」を入手する。

　情報８：キミ、写真と違わない？

　記憶と直感を頼りに、無事仲間の顔の復元に成功し

た！　むしろ前よりイケてるかもしれない！

「フォホッ！　なかなかやりおるまみ。オヌシらの腕

前と絆に免じて、ここは気持ちよく通してやるまみ。

ほれ、スタンプを押してやるまみよ」

　年老いた〈黒狸族〉は笑いながらスタンプを押して

くれた。「たぬきスタンプ：は」を入手する。

　情報９：一本先取！

　マコタンの羽子板が空を切り、羽根がぽとりと地面

に落ちる。まずは一本！

　さぁ、マコタンの顔に墨を塗ってやろう！

「わぷっ！　くくく、いい気になってられるのも今の

うちまみ。この勝負は３本先取まみよ。まだ勝ったつ

もりになるのは早いまみー♪」

　顔に墨を塗られつつも余裕を見せつけるマコタンに、

子分たちは「さっすがおやびん！」と大盛り上がりだ。

キミたちも負けてはいられない。次の一戦も華麗に決

めてやろう！　　「たぬきスタンプ：た」を入手する。

　情報１０：勝利にリーチ！

　キミの打ち込んだ羽根をマコタンが再び拾いそこね

た。いよいよあと一本だ！　墨を塗られるマコタンの

表情も少しひきつっている。

「ふ……ふふん！　まだまだまみ！　ちょーっとヤバ

イかも？　と思ったけど、ここから華麗な大逆転劇が

はじまるまみ！」

　子分たちも「おやびんがんばってー！」と必死に声

援を送っている。「たぬきスタンプ：ぬ」を入手する。

　情報１１：完　全　勝　利

　羽根を追うマコタンの姿が一瞬スローモーションに

なる。マコタンが必死に伸ばした腕のほんの少し先を、

無情にも羽根が過ぎ去ってゆく。キミたちの勝利が確

定した瞬間だ！

　マコタンはその勢いのまま、ずしゃー！　と倒れ込

み、突っ伏してしまった。

　ちょっとかわいそうな気もするが、これも勝負。

さぁ、勝者の特権として、敗者の顔に墨を塗ってやろ

う。キミたちは「たぬきスタンプ：き」を入手した。

おめでとう、キミたちの勝利だ！
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エンディングフェイズ
　次のシーンからはエンディングフェイズとなる。Ｇ

Ｍはエンディングフェイズの開始をプレイヤーに宣言

しよう。

　また、クライマックスフェイズでのミッションの勝

敗によってエンディングのシーンが分岐する。勝利し

た場合は「エンディングＡ：守られた笑顔」を、敗北

した場合は「エンディングＢ：再戦の誓い」をプレイ

すること。

 インタールード
　こちらはクライマックスのミッションで勝利し、無

事プレゼントを取り戻したときのエンディングとなる。

シーン名：守られた笑顔

シーン種別：シネマティックシーン

解説：プレゼントを取り戻したＰＣたちはパーティー

を楽しむ。

目的：物語を終わらせる。

　エンディングＡ：
　ＰＣたちの活躍により「お年玉」は奪還され、無事

新年のお祝いパーティーを開催することができた。こ

のシーンではパーティーの様子と、〈三日月同盟〉の

マリエールや子供たちがＰＣたちの活躍をねぎらう場

面を中心にシーンを記述しているが、ＧＭとプレイ

ヤーが望むのならば、更なるＮＰＣの登場や描写を行

い、シーンを演出してもよい。

　オーバーチュア

　きつね……もとい、たぬきに化かされたようなあわ

ただしい一夜が明け、今日はいよいよ、〈三日月同

盟〉主催の新年パーティ本番だ。「あけましておめで

とう！」新年のあいさつがあちらこちらで交わされる。

　テーブルの上には目移りせんばかりのとりどりの料

理やデザート！　おせち料理を模したお重や、ウォー

ヌマ産もち米を使ったお餅のお雑煮。金魚鉢みたいな

サイズのボウルには、シロップ漬けの角切り果物が宝

石のように詰まっている。

「すごーい！」

「きらきらだ！　ごちそうだっ！」

　子どもたちの歓声に、〈三日月同盟〉のメンバーも

満足げ。この場が無事開けたのも、キミたちの活躍に

よるものだ。遠巻きに子どもたちの反応を眺めていた

飛燕は、キミたちの姿に気づくと小さくサムズアップ

をしてみせた。

　さあ、ここからはキミたちもパーティを楽しもう。

・子供たちの英雄
　無事開催されたパーティーではたくさんのご馳走と

お菓子、そして子供たちや〈三日月同盟〉のメンバー

からの感謝がＰＣたちを迎えてくれる。特に子供たち

は尊敬のまなざしでＰＣたちを見ている。なんせ、イ

タズラ狸から子供たちへの「お年玉」を取り返してく

れたヒーローなのだ。

　カットイン：子供たちのセリフ

「おじゃましまーすっ」

「アケオメコトヨロ！　これが冒険者さんたちのあい

さつなんだよね？」

「お兄ちゃん、お姉ちゃん、ありがとう！　たぬきさ

んからプレゼント、取り戻してくれて！」

「すごかったぜ！　化けてたたぬきをかたっぱしから

見破って！」

「わたし、〈冒険者〉さんたちが冒険してるとこ初め

て見た！　かっこよかった！」
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・マリエールの感謝
　ＰＣたちが子供たちに囲まれているところに、マリ

エールも声をかけてくる。今回のパーティーはトラブ

ルもあったが、ＰＣたちのおかげで子供たちをがっか

りさせずに済んだと、改めて感謝を述べる。幸せそう

にしている子供たちはやルドメンバーを見るその笑顔

は、普段よりもいっそう輝いて見える。

　また、アキバの街に入り込んでいた〈黒狸族〉を撃

退したことでＰＣたちに報奨金が出ることも教えても

らえる。（これはシーン終了時に入手できるのでその

旨も伝えよう）

　カットイン：マリエールのセリフ

「みんな、おおきに！　ほんま助かったよ！」

「お料理はみんなで作り直せるけど、プレゼントはど

うにもならへんかったから……」

「ちびっこたちも今日のパーティーをめっちゃ楽しみ

にしとったんよ。みんなが頑張ってくれたからお年玉

も渡せるし、ほんまによかった！」

「それにな、ウチの子らもみんなにめっちゃ感謝して

るんやで？」

「今日のためにごっつい頑張ったもん。見てん、みん

なキラキラしてるやろ？」

「せやせや、今回のことでシロ坊がみんなにお礼をし

たいってゆっててん。みんなにもお年玉やね！」

「よっし、今日はみんなで楽しく過ごそ！　お料理も

お菓子もぎょうさんあるんやで！　たっぷり楽しんで

いってや！」

「あっ、そろそろ始めなあかん頃やわ！　みんなもち

びっこたちにお年玉配るの手伝ってや！」

・たぬきの置き土産
　マリエールと話していると、いよいよ子供たちに

「お年玉」を配る時間になる。ＰＣたちにもプレゼン

トを配らせてやるとよいだろう。

　以下のモンタージュを読み上げ、ストーリーを締め

くくること。

　モンタージュ：たぬきの置き土産

「ほらーみんなー、お年玉やでー！　ちゃーんとみん

なの分はあるさかい、あわてんと受け取ってやー！」

　〈三日月同盟〉のメンバーたち（もちろんキミたち

も参加してよい！）が、お年玉をひとつずつ子供たち

に手渡してゆく。

　包みの中から出てくるのは、マリエ特製の楽器や、

手作りのおもちゃ、色鮮やかな絵本など、いずれも手

の込んだ、そして心のこもった品々だ。子供たちはみ

なキャーキャーと歓声を上げ、周囲の友達とプレゼン

トを見せっこしている。

　そうして一通りお年玉が行きわたった後、ふと気が

付くとひとつだけ見慣れない包みが残っていた。数は

ぴったりだったはずなのだが……。

　不思議に思った飛燕がその箱に触れると、「ぼわー

ん！」と盛大な音と煙と共に、憎たらしい表情のたぬ

き人形がバネ仕掛けで飛び出してきた！　なんだこ

りゃ！？　と悲鳴を上げる飛燕。みんなも驚いて固

まってしまっている。

　そんな空気の中、キミたちの前に１枚の葉っぱがひ

らひらと降ってきた。何やら汚い字が書きつけてある

それを読み上げてみると――

『次はもっと楽しいいたずらをしてやるので覚悟し

ておくマミっ！』

　ご丁寧にあっかんべー！　をしたタヌキの似顔絵ま

で添えてあった。

「ああん、もう狸はこりごりや！！」

みんなの気持ちを代弁するかのように、マリエールが

叫んだ。

・シーン終了
　ロールプレイが一段落したらシナリオ終了となる。

また、〈円卓会議〉より報奨金としてＰＣ１人につき

１５０Ｇが支払われる。メインプレイを終了し、アフ

タープレイに移ること。
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 インタールード
　こちらはクライマックスのミッションで敗北し、プ

レゼント奪還に失敗してしまったときのエンディング

となる。

シーン名：再戦の誓い

シーン種別：シネマティックシーン

解説：プレゼントは取り戻せなかったがＰＣたちは

パーティーを楽しむ。

目的：物語を終わらせる。

　エンディングＢ：再戦の誓い
　ＰＣたちは惜しくもマコタンとの勝負に敗れ、「お

年玉」を取り戻すことができなかった。〈黒狸族〉に

してやられてしまった悔しさを抱えつつも、新年のお

祝いパーティーが開催される。このシーンではパー

ティーの様子と、〈三日月同盟〉の飛燕がＰＣたちと

雪辱を誓う場面を中心にシーンを記述しているが、Ｇ

Ｍとプレイヤーが望むのならば、更なるＮＰＣの登場

や描写を行い、シーンを演出してもよい。

　オーバーチュア

　泣いても笑っても朝は来る。新しい年だって同様だ。

今日はいよいよ、〈三日月同盟〉主催の新年パーティ

本番。「あけましておめでとう……」新年のあいさつ

に少しばかり力がないのは、〈黒狸族〉にしてやられ

たせいか、その中でもパーティに向けてできる限りの

準備をした徹夜明けのせいか。

　テーブルの上には、カリカリチキンやクレセント

バーガーといった料理のほか、ケーキやキャンディ、

お餅やお汁粉などの甘いものも並んでいる。時間のな

い中で精一杯作ったごちそうだ。

「すごーい！」

「クレセントバーガー！　食べてみたかったんだ！」

　招待された子どもたちの歓声に、〈三日月同盟〉の

メンバーも、ほっとした表情だ。

　終わりよければなんとやら、〈黒狸族〉のことは頭

が痛いが、いつまでもくよくよしてはいられない。さ

あ、ここからはキミたちもパーティを楽しもう。

・新年パーティー
　パーティー会場ではたくさんのご馳走とお菓子がふ

るまわれ、にぎやかな雰囲気にみたされている。楽し

みにしていた「お年玉」がないことについては、子供

たちも最初は残念そうな表情を見せていたが、モンス

ターの襲撃による仕方のない事態だと納得してくれて

いるようだ。（とはいえＰＣたちは悔しい思いをして

いることだろう）

　ＰＣたちのロールプレイが一段落したところで、

〈三日月同盟〉の飛燕が声をかけてくる。その表情は

やはりＰＣたちと同様に悔しそうだ。飛燕はプレゼン

トを取り戻せなかったことを残念がりながらも、ＰＣ

たちを責めるようなことは言わず、次に〈黒狸族〉が

姿を見せたときは絶対に借りを返してやろう、と再戦

の意欲を見せる。

　カットイン：子供たちのセリフ

「よう、昨日はお疲れさん。さんざんな目に遭っち

まったけど、あんたらは大丈夫だったか？」

「プレゼント取り戻せなくて……悔しいな。チビたち

も聞き分けてくれちゃいるけど、残念そうな顔でさ」

「ウチの連中も気合を入れて準備してただけにさ、台

無しにしてくれたあのタヌキどもを絶対にギャフンと

言わせないと気が済まねぇぜ！」

「あんたらもそうじゃねぇか？」

「次はさ、絶対に勝とうぜ！　俺たちでさ！」

・シーン終了
　ロールプレイが一段落し、ＰＣたちが飛燕とともに

再戦の決意を固めたらシナリオ終了となる。なお、

「お年玉」は奪還できなかったものの、アキバで〈黒

狸族〉を撃退したことで〈円卓会議〉より報奨金とし

ててＰＣ１人につき１５０Ｇが支払われる。メインプ

レイを終了し、アフタープレイに移ること。
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　アフタープレイ
　「アフタープレイ（『ＬＨＺ』P245）」にしたがっ

てアフタープレイを行なう。

 ログチケットの配布
　配布するログチケットは以下のとおりとなる。

◆プレイヤー：キャラクターランクアップ１枚、ア

ザーゲット２枚

◆ＧＭ：キャラクターランクアップ１枚、財宝ゲット

（プレイヤー人数＋１）枚、アザーゲット４枚

　上記に加えて、セッションに最後まで参加したプレ

イヤーとＧＭには「因果力ゲット」が１枚ずつ配布さ

れる。さらに、活躍したＰＣのプレイヤーには「因果

力ゲット」を追加で１枚配布しよう。これは優れたプ

レイヤーを見つけ出すための措置ではなく、互いの健

闘をたたえるためのものである。ぜひ全員の好プレイ

を思い出して、チケットを配布しよう。

 セッションの終了
　全ての処理が終わればセッションは終了となる。

〈黒狸族〉の脅威はひとまず去った。しかしずる賢く

強かな奴らはすぐにでも次のイタズラを考えつき、ア

キバに忍び込んでくるだろう。〈黒狸族〉との戦いは

始まったばかりなのだ！　だが、次なる冒険のために

いまは一時の休息としよう。お疲れ様でした！

　スタッフリスト
シナリオ作成：7 Sided Work Shop

ライティング＆データ作成：玄弥、相馬将宗、津軽あ

まに、老朽区、瑞川めぇ、7 Sided Work Shop

グラフィックデザイン＆レイアウト：瑞川めぇ、

7 SidedWork Shop

ミッションデザイン：7 Sided Work Shop

イラスト：神無宇宙

ディベロップメント：7 Sided Work Shop

　シナリオＮＰＣデータ
　シナリオに登場するＮＰＣを記載する。シーン中の

キャラクター描写の参考になるだろう。

“黒い小悪魔” マコタン
タグ：［モンスター］［メス］［毒舌］［いたずら好き］［腹黒たぬき］

▼解説

　新年早々アキバで続発したイタズラ事件の首謀者に

して、変身能力を持つモンスター〈黒狸族〉。他の同

族たちから「おやびん」と慕われるイタズラたぬき。

　「男湯と女湯の暖簾を入れ替える」「ラーメン丼の

底におもちゃの虫を入れる」といった悪辣だが致命的

でないイタズラで人間をからかうのが大好きで、〈ア

キバの殺人鬼〉討伐のために防護結界が解除されたの

を目ざとく見つけ、子分たちと一緒にアキバの街に乗

り込んできたようだ。

〈冒険者〉によってこらしめられ、しばらくの間はお

となしくしているだろうが、いずれまた新たなイタズ

ラを引っさげてアキバの街に舞い戻ってくるだろう。
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