
1A 1B 1C 1D 1E 1F

2A 2B 2C 2D 2E 2F

3A 3B 3C 3D 3E 3F

4A 4B 4C 4D 4E 4F

5A 5B 5C 5D 5E 5F

6A 6B 6C 6D 6E 6F

7A 7B 7C 7D 7E 7F

8A 8B 8C 8D 8E 8F

七つ滝城塞への突入エンカウントシート トンネル制圧作戦！
シナリオ名 シーン名



トンネルの地面

　　　　何も効果を持たない地形。瓦

礫の転がるトンネル遺構の地面。

効果：
探知 自動 解析 自動 解除 不可

地形 機械

トンネルの壁

　　　　このＳｑは通行、および破壊

不能であり、両側の射線をさえぎる。

山中に掘りぬかれたトンネル遺構の壁

面。

効果：
探知 自動 解析 自動 解除 不可

壁 機械

瓦礫の山

　　　　［高さ２］未満のＳｑからの

射線をさえぎる。トンネルの崩れた壁

や天井が小高く積みあがった瓦礫の

山。

効果：
探知 自動 解析 自動 解除 不可

オブジェクト 機械 高さ 2

9A 9B 9C 9D 9E 9F

10A 10B 10C 10D 10E 10F

11A 11B 11C 11D 11E 11F

12A 12B 12C 12D 12E 12F

13A 13B 13C 13D 13E 13F

14A 14B 14C 14D 14E 14F

PC
初期位置

PC
初期位置

PC
初期位置

PC
初期位置

PC
初期位置

PC
初期位置
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