
トンネルの地面

　　　　何も効果を持たない地形。瓦

礫の転がるトンネル遺構の地面。

効果：
探知 自動 解析 自動 解除 不可

地形 機械

トンネルの壁

　　　　このＳｑは通行、および破壊

不能であり、両側の射線をさえぎる。

山中に掘りぬかれたトンネル遺構の壁

面。

効果：
探知 自動 解析 自動 解除 不可

壁 機械

水門

　　　　このオブジェクトは破壊不能

であり、両側の射線をさえぎる。分厚

い鋼鉄製の水門。ところどころから水

があふれ出している。

効果：
探知 自動 解析 自動 解除 不可

オブジェクト 機械 高さ３
熱水のプール

　　　　このプロップは【水中】類似

として扱う。〔接触〕対象はこのプロッ

プ内に進入した時点で残りの移動を失

う。対象は［水泳］状態になり、さら

に【移動力】が１まで低下する。この

効果はこのプロップから離れるまで持

続する。水門から漏れ出した水たまり

がセブンスバーンの熱によって熱され

たもの。

効果：
探知 自動 解析（普通）解除 不可

地形 天然

1A 1B 1C 1D 1E 1F 1G 1H

2A 2B 2C 2D 2E 2F 2G 2H

3A 3B 3C 3D 3E 3F 3G 3H

4A 4B 4C 4D 4E 4F 4G 4H

5A 5B 5C 5D 5E 5F 5G 5H

6A 6B 6C 6D 6E 6F 6G 6H

7A 7B 7C 7D 7E 7F 7G 7H

8A 8B 8C 8D 8E 8F 8G 8H
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七つ滝城塞への突入エンカウントシート 決戦、紅の邪竜！
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